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RESUMO

As tecnologias da informag¢do e comunicagdo, as midias digitais e a popularizacéo
das redes sociais com 0 seu uso cada vez mais frequente no cotidiano da
comunicacdo em rede, através da internet, assim como os aplicativos de
computador, tablets, celulares, smartphones e os smartwatchs inserem a populagéo
mundial na comunicacdo digital, gracas aos novos recursos tecnologicos
desenvolvidos. Vivemos em uma época da tecnologia e da comunicagdo digital,
falada, escrita, digitalizada e concretizada por imagens, audiovisual e em tempo
guase real, e nessa perspectiva moderna, temos jovens que nasceram e cresceram
diante da tecnologia e internet, os “nativos e imigrantes digitais”, e o professor que
necessita criar novas alternativas didaticas e metodoldgicas para lidar com esses
jovens conectados e que vivem num mundo de informagBes e comunicacgao rapida e
coletiva. O objetivo desse estudo foi analisar como a tecnologia digital, internet e
redes sociais interagem com a pratica docente e investigar o perfil dos professores
diante dessa tecnologia. A metodologia foi baseada em pesquisa aplicada através
de ferramenta online (google docs), com a elaboracdo de formulario de pesquisa e
encaminhado ao professores do Nucleo Regional de Educagéo de Paranavai-Pr. Na
analise da pesquisa observamos que o0s professores utilizam restrita e
aleatoriamente as TICs, e possuem conhecimento limitado com relacéo ao uso das
tecnologias e computadores, e em sua formacgéo as TICs ndo foram contempladas.
Conclui-se que a tecnologia digital, e os recursos tecnoldgicos oferecidos pela
Internet e as redes sociais, devem ser mais utilizadas pelos professores, pois
servem de apoio a sua pratica docente interdisciplinar e que a academia deve ter um
olhar voltado a formacdo dos professores com a incorporacdo das tecnologias em
sua formagao.

Palavras-chave: Tecnologia, Pratica Docente, Internet, Interdisciplinaridade,
Comunicagéo.



DE STEFANI, DIVALDO. USE OF DIGITAL TECHNOLOGY AND INTERNET AS
EDUCATIONAL TOOL: AN ANALYSIS OF EDUCATIONAL PRACTICE OF
TEACHERS EDUCATION REGIONAL THE PARANAVAI-PARANA-BRAZIL. n° de
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ABSTRACT

Information technology and communication TIC, digital media, the popularity of social
networks and the increasing use daily lives of net communication, the Internet,
computer software, tablets, mobile phones, smartphones and smartwatchs, make of
the contemporary period inserted in digital communication with new technological
resources being developed. We live in an age of technology and digital
communication, spoken, written, digitized and implemented by the image, audio-
visual and near real-time, and within this modern perspective, we have young people
who were born and raised on technology and the Internet, "natives and digital
immigrants ", and the teacher has to be didactic and methodological alternatives for
dealing with youth connected and living in a world of rapid and collective information
and communication. The aim of this work and conceptualizing digital technology,
internet and social networks with the teaching practice and investigate the profile of
teachers with technology. The methodology is based on applied research through
online tool (google docs), with the development of search form and forwarded to the
teachers of the Nucleo Regional Education Paranavai-Pr. In the search analysis
showed that teachers does restricted and aleatory use of TIC, and have limited
knowledge of the use of technology and computers, and have not covered in your
formation TIC. We conclude that digital technology, and technological resource
offered by the internet and social networks, should be more used by teachers
because they serve to support its interdisciplinary teaching practice and the academy
should take a look back teacher training with incorporation of technology in their
training.

Key words: Keywords: Technology, Teaching Practice, Internet, Interdisciplinary,
Communication.
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Lista de Termos Técnicos e Siglas

Paginas da internet onde regularmente sao publicados
diversos conteudos, como textos, imagens, musicas ou videos,
tanto podendo ser dedicados a um assunto especifico como
ser de ambito bastante geral.

Tecnologia de comunicagdo sem fios destinada a curta
distancia que opera através de ondas de radio.

Do latim “digitale”, informac¢do que utiliza os niumeros 1 e 0,
que permitem inimeras combina¢cfes. Nos computadores sédo
usados para compor o codigo binario, que usam esses dois
digitos.

Descarregar. Transferir dados de um computador para outro
através da rede.

Servigo de correio eletrénico.

E uma rede social langada em 2004. O Facebook foi fundado
por Mark Zuckerberg, Eduardo Saverin, Andrew McCollum,
Dustin Moskovitz e Chris Hughes, estudantes da Universidade
Harvard.

Parte fisica, equipamentos, Maquinaria programada para
efetuar Processamento automatico de informacgéo.

E o nome dado a ligacdo que leva a outras unidades de
informacdo em um documento hipertexto. O hiperlink pode
fazer referéncia a outra parte do mesmo documento ou a
outros documentos.

Documento de leitura ndo linear que contém hiperligacbes a
partes do documento ou a outros documentos. Um sistema
hipertexto  permite criar documentos hipertexto ou
hiperdocumentos. Um documento hipertexto € um documento
interativo.

Net ou rede. Conjunto de redes informaticas interligadas
através do protocolo IP (Internet Protocol). A Internet suporta
servigcos como, por exemplo, a World Wide Web.



ICONOGRAFIA

MEDIATICA

MIDIA CIBER

ESPACO

MULTIMIDIA

OFF LINE

ONLINE

SMARTPHONE

SOFTWARE

TIC

TECNOLOGIA

URL

WEB

Arte de representar por meio de imagens (fotografia, diagrama,
mapa) que apresentam relagdo de semelhanca com o
referente.

Qualidade da midia que combina recursos audiovisuais,
telecomunicagdes e informatizagao.

Do inglés media designa os meios ou o0 conjunto dos meios de
comunicacao: jornais, revistas, TV, radio, cinema, etc.

Reunido de diferentes tipos de midia, incluindo imagens,
animagoes, filmes e sons.

Offline (ou off-ine) é um termo da lingua inglesa cujo

significado literal é “fora de linha” e também pode qualificar
alguma coisa que esta desligada ou desconectada.

Significa que um computador esta ligado a Internet.

E um telefone celular, e significa telefone inteligente, em
portugués, e é um termo de origem inglesa. O smartphone é
um celular com tecnologias avancadas.

E uma sequéncia deinstrucdes escritas para serem
interpretadas por um computador com o objetivo de executar
tarefas especificas. Também pode ser definido como
0s programas que comandam o funcionamento de um
computador.

Tecnologia da Informacdo e comunicagao

E um produto das ciéncias, com instrumentos, métodos
e técnicas que visam aplicacdes praticas do conhecimento
cientifico em diversas areas de pesquisa.

Abreviatura de Universal Resource Locator. Em portugués:
Localizador de Recursos Universal.

Termo que pertence a expressdo World Wide Web, também
designada como “www”. Em portugués pode traduzir-se por
teia. Para se aceder a Web é necessario estar conectado a
Internet.



WEBSITE

WEBQUEST

Conjunto de péginas Web relacionadas entre si e ligadas umas
as outras através de hiperligacdes. A traducdo em portugués é
sitio na Web. Web semantica — E uma extensdo da Web que
permitira aos computadores e humanos trabalharem em
cooperacdo. Corresponde a terceira geragdo da Web.

Atividade orientada para a pesquisa em que alguma, ou toda a
informagdo com que os alunos interagem, provém de recursos
da Web.
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1. INTRODUCAO

Vivemos num mundo em constante modificacdo, cada dia surgem novidades
tecnologicas que tornam o dia-a-dia mais facil. Historicamente as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacao (TICs), tiveram uma estagnacdo no primeiro periodo do
século XX, tendo influéncias da economia e do desenvolvimento econémico em uma
época onde ndo observamos grandes mudancas tecnologicas.

Com o advento da abertura da economia e o desenvolvimento de materiais
como a fibra oOptica nas telecomunicagfes, a partir da segunda metade do século
XX, contemplamos um progresso significativo, com o surgimento de importantes
descobertas no campo das telecomunicagbes, computadores pessoais mais
sofisticados e com a popularizacdo da Internet, um campo de exploracédo para o
desenvolvimento econdmico.

Com a Internet, surgiram necessidades de equipamentos mais rapidos, com
maior capacidade de armazenamento e capazes de suprir as tendéncias
contemporaneas. O advento das redes sociais proporcionou um mundo de
comunicacdo em rede entre as pessoas, com a comunicagdo em tempo real,
surgindo aplicativos que comecgaram a trabalhar com um conceito de comunicacgéo
em grupos.

O WhatsApp é um dos aplicativos desenvolvidos para celular com uma
popularidade excepcional, assim como: twitwer, facebook e youtube, estdo entre os
mais utilizados pelos jovens. No aplicativo WhatsApp, as pessoas criam grupos e
surge a comunicagdo coletiva, onde as informacfes postadas por um membro é
socializado com todos do grupo, criando um mecanismo de comunicagdo quase que
instantdnea usada por adolescentes, universitarios, professores e a populagdo em
geral.

Os aplicativos para tecnologia “andréid” trazem beneficios ao cotidiano das
pessoas, como exemplo temos o aplicativo Hand Talk, que ganhou o titulo de
“melhor aplicativo de inclusdo social” do mundo, no prémio World Summit Award
Mobile, criado pela ONU, desenvolvido pelos estudantes Ronaldo Tenorio, Carlos
Wanderlan e Thadeu Lu, o aplicativo converte conteldos em texto e voz para a

linguagem de sinais para surdos, em tempo real.


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/whatsapp-messenger.html

20

O celular é hoje um aparelho com sistema operacional, capacidade de
armazenamento, uma maquina de fotos, um gravador de sons e de reproducéo,
capaz de enviar imagens, videos e criar uma comunicacdo por meios digitais com
possibilidades ndo s6 de telefonia, mas de comunicacdo escrita, digitalizada,
recursos diversos que atraem cada vez mais pessoas pelo mundo, o celular é um
computador de mao, rapido, oferece atratividades através da qualidade de videos,
som, imagens, multimidia e com tamanho e pesos cada vez menores.

A tecnologia proporciona o surgimento de materiais cada vez mais eficazes
na transmissao de dados, peso, resisténcia e qualidade dos recursos, juntamente
com esse progresso estd o desenvolvimento de aplicativos (softwares) que trazem
recursos das mais variadas finalidades, desde aplicacées de controle de gastos e
localizacdo geografica com GPS.

Recentemente surgiram aplicativos que informam os locais geograficos que
identificam lugares e horarios de maior risco de exposi¢cdo a radiacdo solar como o
“SunSmart app” um “software app” capaz de desenvolver esta aplicabilidade,
possiveis pelas informacfes fornecidas por satélites e a comunicacdo entre as
pessoas com muito dinamismo.

A Internet e as tecnologias digitais estdo presentes no cotidiano das pessoas
e tornam a vida diaria mais facil, com um mundo globalizado e interligado onde as
informacgdes, jornalismo, documentérios, pesquisas cientificas e comunicacdo esta
inserido em um meio rapido de busca, presentes onde se tenha acesso a rede de
computadores e Internet. A maneira como nos comunicamos foi modificada pela
tecnologia, a comunicagdo ndo é mais s6 oral, mas, visual, audiovisual e interativa
nos modernos celulares, smartphones, computadores e tablets.

Com uma geracdo de jovens que nasceram na era digital, os chamados
“nativos digitais” e “imigrantes digitais” assim definidos por Marc Prensky, seu
contexto social esta presente nas midias eletrénicas e Internet, nasceram e crescem
com a tecnologia presente e com uma dindmica de mudang¢as muito rapidas. O
contato com celulares e outros recursos multimidia estdo presentes em seu
crescimento e desenvolvimento, o que influencia a sua maneira de agir e ver o
mundo que o cerca.

Dentro desta realidade esta o professor que ndo € um nativo digital, ele nao
esta presente nesta classificacdo dos autores como nativo digital, teria que ter
nascido depois do ano de 1995, portanto para os professores, a tecnologia digital
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surgiu posteriormente ao seu periodo de crescimento e desenvolvimento cognitivo,
seu periodo escolar seguiu a pedagogia de uso de livros e quadro de giz. O
professor teve que imergir na época das midias e Internet.

A velocidade em que podemos acessar informagdes sejam em textos, videos,
audios, documentos digitalizados, informacdes sobre assuntos diversos como
noticias em tempo quase imediato no jornalismo, ha comunicagcao entre as pessoas
e a coletividade, além de muitas outras possibilidades oferecidas pela comunicacao
em rede “Internet” j& fazem parte do nosso cotidiano, onde as criangas e 0s jovens
nascem e crescem dentro desse espaco digital.

Em menos de 50 anos progredimos do aparecimento das primeiras televisdes
com transmissdo somente em “preto e branco” até a comunicacdo entre as pessoas
em tempo quase real, através de aparelhos celulares de Ultima geragdo, com
transmissao de sons e imagens em alta definicdo e aplicativos “softwares”, com as
mais variadas finalidades, como: localizacdo geografica por GPS, controle pessoal,
filmagens, fotos e acesso a Internet, etc. As mudancas tecnoldgicas trouxeram
muitas facilidades e oportunidades quase infinitas de interacdo e busca do
conhecimento.

Em sua concepcéo sobre as geracdes digitais, Linne (2014), relata que as
geracdes de jovens que nasceram na época digital possuem caracteristicas ligadas
as midias digitais:

[...] A Internet 1.0 refere-se geralmente a primeira década da Internet,
dos anos noventa. Durante esses anos nas redes eram milhares de
“sites” e preponderancia de textos. Com a Internet 2.0, relativo apés
o0 ano 2000, eles comecaram a tornar-se macicamente acessivel a
maioria dos usuarios da Internet. Por sua vez, o desenvolvimento dos
meios de comunicagdo multimidia foi popularizado, o que permitiu
gue milhdes de pessoas tivessem seu primeiro acesso a
computadores com Internet, videogames, telefones inteligentes e
cameras digitais. Enquanto a primeira geracdo de jovens era
adolescente com Internet 1.0, a segunda geragéo a fez com Internet
2.0. Os nascidos entre 1980 e 1994, foram chamados de "nativos
digitais 1.0" (denominado "ND 1.0"), e os nascidos entre 1995 e
2000, a quem chamamos de "nativo Digital 2.0” denominado “ND 2.0"
(LINNE, 2014, p. 208).

O Brasil é o0 pais que possui a quarta maior populacdo do mundo de “nativos
digitais”, jovens que cresceram acompanhando de perto a expansado da Internet e estéo
acostumados as muitas mudancas trazidas pela “web”. Os dados foram compilados pela
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Uni&o Internacional das Telecomunicagtes (UIT), 6rgdo da ONU. E a primeira vez que
a entidade faz esse tipo de mensuracgdo, que consta na pesquisa “Medindo a Sociedade
da Informacdo”. O Brasil possui pouco mais de 20 milhdes de “nativos digitais”, que
formam um grupo apenas menor aos da China (75,2 milhGes), Estados Unidos (41,3
milhdes) e india (22,6 milhdes) (ONU, 2013).

Enquanto n&o existir um consenso na literatura sobre o impacto exato que as
tecnologias da informagéo e comunicacéo tém sobre o0s jovens, h4 um consenso geral
gue as midias digitais estdo mudando o jeito que eles aprendem, brincam, socializam e
participam da vida civil.

Dentro deste contexto histérico da tecnologia presente, os professores tém
um desafio imposto pela relacdo social em que estdo inseridos os jovens “nativos
digitais”, que crescem cercados de facilidades e recursos digitais, oriundos da
Internet e aparelhos celulares que disponibilizam um mundo repleto de informacgdes
audiovisuais e de comunicacdo extraordinarios se comparados aos que nasceram
antes da geracéo digital.

O professor de hoje lida com este contexto social e revoluciondrio da
tecnologia, e como a sua formag¢ao académica nao o preparou para lidar com jovens
tdo ligados nas informacdes e mudancas rapidas da sociedade contemporanea, a
necessidade de pesquisas sobre o perfil dos profissionais da Educacdo Basica é
emergente para verificar a sua relagdo com a tecnologia e, como elaborar aulas com
mais significancia e atrativas as novas geracoes.

O estudo interativo torna-se cada vez mais uma realidade no contexto do
ensino aprendizagem do cotidiano de estudantes e professores. Os contetdos
cientificos estdo a disposicdo em “Web Sites” e é uma ferramenta utilizada por
instituicdes governamentais como o Ministério da Educacgdo, para divulgacdo de
conteudos disponiveis a professores e alunos e também de Instituicdes
regulamentadas para divulgacdo de pesquisas e conteudos cientificos, sendo estes
recursos passiveis de serem explorados para a melhoria da qualidade educacional e
formacédo na area de ciéncias.

A tendéncia atual é o uso mais abrangente das redes sociais e Internet como
um instrumento de amplo alcance e de disseminagdo da informacao de forma rapida
e a socializacdo dos conhecimentos. O uso desta tecnologia e o direcionamento
através de iniciativas de formacao de estudantes e professores focados no contexto
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do uso destes recursos no ensino de Ciéncias e demais disciplinas € um recurso a
ser explorado e de grande efetividade na divulgagéo e socializacao da informacao.

As caracteristicas contemporaneas nos transmitem uma ideia de facilidade do
aprendizado justificada pela ampla oportunidade oferecida pela rede de
computadores (Internet) e a diversidade de conteudos a disposicdo de todos. A
utilizacdo das novidades oferecidas pela tecnologia presente na rede mundial de
computadores e as possibilidades diversificadas de aprendizagem que pode ser
assimilada pelos alunos, nos traz uma grande e eficaz ferramenta educacional a ser
explorada e utilizada dentro da praxis pedagdgica.

Na concepcdo de Assmann (2000), as novas tecnologias digitais tém o
potencial de oferecer novos olhares, novas formas de acesso da informag&o, novos
estilos de pensar e raciocinar. Surgem novas maneiras de processar a construcao
do conhecimento e criar redes de saberes, que podem gerar novos ambientes de
aprendizagem.

A Internet esta tdo presente em nossas vidas que se tornou mais do que uma
tecnologia, € um meio de comunicacao, de trocas de conteudos e de organizacao
social. A Internet permite maior acesso dos individuos a informagéo cientifica, sendo
seu conteudo disponivel a todos os estudantes e profissionais a qualquer momento.

O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2011), divulgou
recentemente dados relativos ao uso dos telefones celulares no Brasil. Com
informacgdes obtidas pela Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio (PNAD) entre
0s anos 2005 e 2011, foi possivel notar o crescimento do uso desses aparelhos no
pais. O mais relevante € a popularizacdo em si do eletrbnico: entre os anos da
pesquisa, o crescimento do uso pessoal do celular por brasileiros com mais de dez
anos foi de 107,2%. Para efeitos de comparacdo, os numeros de acesso a Internet
foram um pouco maior, com 143,8% de aumento. A PNAD obteve dados sobre a
Internet no Brasil, onde 46,5% das pessoas com dez ou mais anos de idade
acessaram a rede em 2011, confirmando que o niamero de internautas cresceu em
45,8 milhdes.

Segundo Arantes (2013), citando dados do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) relativo ao uso dos telefones celulares no Brasil mostram que de
2005 a 2011 houve um crescimento de 107,2%. Em 2011, eram 115,4 milhdes os
donos brasileiros de celular, o que representa 69,1% da populacdo com mais de dez
anos. Sete anos antes, o numero de consumidores era de 55,7 milh6es de pessoas.
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Outro dado interessante apontado na pesquisa TIC Domicilios realizada em 2012
(CETIC) aponta que ha crescimento na utilizacdo da Internet a partir dos dispositivos
moveis.

Em 2011, eram 115,4 milhdes os brasileiros que possuiam celular, o que
representa 69,1% da populacdo com mais de dez anos. Sete anos antes, o numero
de consumidores era de 55,7 milhdes de pessoas (IBGE, 2011).

As possibilidades que a tecnologia oferece na interacao entre as pessoas, e
as dimensdes do alcance das comunicagles, e 0 constante progresso, fazem das

midias digitais uma tendéncia das comunica¢des contemporaneas.

Os recursos de multimidias de computadores, na esteira dos
recentes desenvolvimentos na tecnologia da informacdo e
comunicacdo tem impulsionado a interagdo humano-humano e isso
tem dispositivos de computacdo que permitiram abrir espago entre 0s
meios de comunicacdo mais utilizados para uso pessoal, imprensa,
radio e televisdo; especialmente porque em um Unico dispositivo que
tem a capacidade de enviar e receber informacdes que atua em
diferentes sentidos com som, voz, video, imagens e texto. Embora
atualmente a comunicacdo incida sobre os sentidos da viséo,
audicédo e tato, eles sdo os avangos da investigacao para agir sobre
0os sentidos do paladar e do olfato. Certamente esses avangos
futuros permitem a ampliacdo da gama de meios de comunicagéo
utilizados na comunicacao (CATTAFI; ZAMBRANO, 2008, p. 49).

A Tecnologia digital, seu alcance e a diversidade de recursos visuais podem
ser aplicados na elaboracdo de contetdos integrados fazendo com que o uso das
redes sociais e blogs sejam uma ferramenta educacional eficaz na troca de
informacoes.

Este recurso permite maior velocidade na transmissdo das informacdes e
conteudos, facilitando o uso do “Facebook” como distribuidor de conhecimento,
ampliando as dimensbes do uso desta rede social na educagdo (CARITA et al.,
2011, p. 04).

O profissional de educacdo do século XXI deve estar atento a sua
metodologia de ensino, tornando os conteudos didaticos mais atrativos e integrados
a sua realidade social e as tendéncias do periodo historico atual sabendo associar
0os conhecimentos didaticos a modernidade. A tecnologia digital € um desafio
imposto ao educador contemporaneo.

Esta presente nas “Diretrizes para o uso de tecnologias educacionais da

Secretaria de Estado da Educacdo” (SEED-PR) referéncias histéricas dos
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programas e iniciativas governamentais Nacionais e do Estado do Parana, na

“inclusao digital” da pratica docente.

[...] as dimensdes das iniciativas da incorporacdo das tecnologias,
na pratica docente, como o Programa Televisivo “Salto para o
Futuro”(1991), e em setembro de 1996, foi apresentada a proposta
implementacdo do “Programa Nacional de Informatica na Educacao
“Proinfo”(1996), com intuito de disseminar o uso do computador nas
escolas publicas estaduais e municipais de todos os estados
brasileiros e criar Nucleos de Tecnologia Educacional (NTEs) para
concentrar acdes de sensibilizacdo e de capacitacdo do professor
para incorporar essa ferramenta em seu trabalho pedagdgico, com a
criacdo no ano de 2003 do “Parana Digital”, com vistas a implantagéo
de 2.100 laboratérios de informética e conectividade a todas as
escolas publicas estaduais do Parana, 22 mil televisores multimidia,
mais de 2.100 kit de sintonia da TV Paulo Freire (PARANA, 2010,

p.7-8).
De acordo ainda com os objetivos didaticos, conceituados nas “Diretrizes para
0 uso de tecnologias educacionais da Secretaria de Estado da Educacédo” (2010), foi
criada no ano de 2007, a “Coordenacédo do Multimeios”, para a producdo e
publicagdo de conteudos digitais, e com o intuito da diversidade de linguagens no
ambiente escolar. Além da producdo de conteudos digitais como animacgdes,
ilustracbes e fotografias, e a instalacdo de 22.000 televisores multimidia, com
entrada USB e software para leitura de arquivos multimidia, instalados nas salas de
aula, com a concretiza¢do na pratica pedagogica de uma politica publica que aponta
para o uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo como um diferencial de
qualidade na educacédo basica. O Portal Dia-a-dia Educacdo caracteriza-se por ser
um ambiente virtual baseado na Internet, oferecendo conteudos diversos a

professores, alunos e comunidade em geral.

Na relacdo dos professores com a prética docente, temos além das
tecnologias descritas nas diretrizes curriculares para o uso da tecnologia, também a
exigéncia de professores que adote a interdisciplinaridade em sua docéncia, além de
uma organizacao de trabalho dentro dos curriculos escolares das disciplinas.

Nas dimensbes da interacdo dos conteludos didaticos e o0s curriculos
escolares das diversas disciplinas, é imposto ao professor uma visao interdisciplinar
e um planejamento das disciplinas como um todo, neste contexto, as Diretrizes

curriculares do Estado do Parana, descrevem:
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No ensino dos conteudos escolares, as relagfes interdisciplinares
evidenciam, por um lado, as limitagbes e as insuficiéncias das
disciplinas em suas abordagens isoladas e individuais e, por outro,
as especificidades proprias de cada disciplina para a compreenséo
de um objeto qualquer. Desse modo, explicita-se que as disciplinas
escolares ndo sao herméticas, fechadas em si, mas, a partir de suas
especialidades, chamam umas as outras e, em conjunto, ampliam a
abordagem dos conteudos de modo que se busque, cada vez mais, a
totalidade, numa pratica pedagdgica que leve em conta as
dimensdes cientifica, filos6fica e artistica do conhecimento (DCE,
2008, p. 29).

A disponibilidade de conteldos presentes na Internet e nas paginas
eletronicas oferecem aos professores uma variedade de opg¢des de materiais
digitais, como: videos, audio, imagens, o que se caracteriza como uma ferramenta
didética para a elaboracdo de conteudos integrados e uma fonte de atualizacéo e
integracdo entre as disciplinas que podem auxiliar em sua pratica pedagogica
interdisciplinar.

O professor como mediador dos contetdos didaticos e da organizacdo de
suas aulas tem a frente os desafios de incorporar as midias digitais em sua pratica
docente, podendo usufruir da tecnologia digital para elaboragcdo de materiais
didaticos baseado na interdisciplinaridade.

No contexto social dos jovens contemporaneos, a tecnologia digital € uma
realidade ligada ao uso de celulares, tablets, computadores, e a facilidade de
comunicacdo pelas redes sociais. Esses jovens ja nasceram em um periodo que a
tecnologia digital ja se fazia presente.

Com base na observacgdo das praticas docentes e na literatura cientifica atual,
iniciou-se esse estudo do uso das tecnologias digitais e Internet, no cotidiano
escolar, buscando definir o perfil dos professores sobre o uso destes recursos
oferecidos pelo desenvolvimento tecnoldgico no periodo contemporaneo.

Este estudo teve como obijetivo investigar as praticas docentes relacionadas
ao uso das tecnologias digitais pelos professores da Educacdo Basica, dos colégios
e escolas estaduais, pertencentes ao Nucleo Regional de Educacdo de Paranavai-
PR.

Os contetdos foram divididos em quatro capitulos, com 0s seguintes
conteudos:

No primeiro capitulo relaciona a metodologia utilizada, a amostra, a analise

estatistica e a tabulacéo dos dados estatisticos.



27

No segundo capitulo é referenciado os contetdos bibliograficos e a opinido
dos autores que compartilham da mesma linha de pensamento, sendo esta sesséo
intitulada de “Tecnologia e Internet, Contexto Histérico e as Praticas Docentes”,
onde sdo expostas as referéncias sobre as tecnologias digitais presentes nos dias
atuais e sua relagdo na préatica educacional das diversas disciplinas curriculares da
Educacdo Béasica e como estas tecnologias podem contribuir para a docéncia e
maior qualidade do processo ensino/aprendizagem, trazendo também nesta sesséo
0s contextos histéricos desde as primeiras maquinas e computadores, surgimento
da comunicacdo em rede e consolidagdo da Internet, até os meados do periodo
contemporaneo.

No terceiro capitulo, intitulado: “A Formagédo Docente, Interdisciplinaridade e
Tecnologia na Pratica Docente”, sdo expostos os estudos e pressupostos teéricos
com relagdo a interdisciplinaridade e a tecnologia, definindo-se os conceitos de
interdisciplinaridade e como este método pedagdgico relaciona o professor com uma
conduta voltada a uma metodologia didatica mais moderna.

Neste capitulo é exposto como a tecnologia digital, as redes de computadores
“Internet”, juntamente com 0s recursos tecnoldgicos de uso de imagens, videos,
animacdes e a comunicacao pelas “Redes Sociais” e “Web Sites” podem contribuir
para uma formacgao docente interdisciplinar, permitindo a formac&o continuada dos
professores da Educacdo Basica, com um leque de possibilidades de uso dos
recursos tecnologicos em sua docéncia e interagdo com o0s alunos e outros
profissionais, na divulgacdo e integracdo didatica das tecnologias da informacgéo
complementar em sua praxis pedagodgica.

No quarto capitulo é realizada a analise e discussdo dos dados da pesquisa
“online” disponivel através de formulario especialmente elaborado, com a tabulacéo
dos dados coletados e a analise estatistica quantitativa e qualitativa dos resultados.
Nessa investigagdo busca-se identificar o perfil dos profissionais da educacdo que
utilizam as tecnologias em sua pratica docente, qual o nivel de conhecimento dos
professores relacionado ao uso de computadores, “softwares” e “hardwares”,
Internet, recursos multimidia, se os mesmos exploram as “redes sociais”, qual é a
relacéo dos profissionais da educacdo com a tecnologia e como o0s professores se
relacionam com as tendéncias atuais das tecnologias. Neste capitulo apresentamos

os resultados estatisticos e a analise qualitativa dos resultados obtidos na pesquisa.
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2. MATERIAIS E METODOS

2.1 METODOLOGIA

A metodologia do trabalho foi do tipo pesquisa-acdo aplicada. Thiollent (1997)
define a pesquisa-acdo como um tipo de pesquisa social com base empirica que &
concebida e realizada em estreita associacdo com uma a¢ao ou com a resolucao de
um problema coletivo e na qual os pesquisadores e 0s participantes representativos
da situacao ou do problema estéo envolvidos de modo cooperativo ou participativo,
de natureza qualitativa tendo como método de investigagdo descritiva com
levantamento de dados.

A pesquisa sera de natureza qualitativa descritiva quando os fatos sao
observados, registrados, analisados, classificados e interpretados, sem que o
pesquisador interfira sobre eles, ou seja, os fenbmenos do mundo fisico e humano
séo estudados, mas nao sdo manipulados pelo pesquisador (ANDRADE, 2005).

A pesquisa descritiva € um levantamento das caracteristicas conhecidas que
sdo componentes do fato, do problema ou do fendmeno em estudo (SANTOS,
1999).

Para analise matematica e estatistica dos dados coletados foi utilizado o
software da Microsoft “Microsoft Excel 10” para a elaboracdo dos gréficos e célculos
matematicos, a tabulacdo dos dados foi realizada transcrevendo os dados coletados
no formulario do “google docs “ e exportados para o formato “xIs” do software
“Excel”.

As funcionalidades e caracteristicas do software € caracterizado pela
empresa Microsoft, como:

“O Excel é um programa de planilha do sistema Microsoft Office, pode ser
usado para criar e formatar pastas de trabalho (uma cole¢éo de planilhas) com o
objetivo de analisar dados e tomar decisbes de negdcios mais fundamentadas.
Especificamente, pode-se usar o Excel para controlar dados, criar modelos para
analise de dados, escrever féormulas para efetuar calculos a partir desses dados,
dinamizar os dados de inUmeras maneiras e apresenta-los em uma variedade de

graficos com aparéncia profissional.” (MICROSOFT, 2015).
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2.1 AMOSTRA

O universo da pesquisa foi constituido por 210 professores de ambos 0s
sexos, sem distingdo de tipo de contrato de trabalho, efetivo ou temporéario, com
atuacdo na Educacédo Béasica do Ensino Fundamental e Médio dos estabelecimentos
de ensino estaduais, pertencentes ao Nucleo Regional de Educacdo de Paranavai-
PR, regido noroeste do estado do Parana.

Para a fase inicial foi realizado contato com a representante da area de
ensino do NRE/Paranavai-PR (Nucleo Regional de Educacdo de Paranavai-PR.), e
exposta a pesquisa, 0s objetivos, o publico-alvo e a metodologia de trabalho a ser
adotada.

Em um segundo encontro foi encaminhado documento oficial da Instituicdo de
Ensino — UNESPAR/Campus Paranavai, assinado pelo pesquisador e por sua
orientadora, oficializando o contato. Neste mesmo encontro foi apresentado a
representante do NRE-PR o formulario de pesquisa para conhecimento e analise
dos conteudos a serem encaminhados aos professores. (Apéndice I).

Foi encaminhado formularios eletrénicos a 1.100 professores via e-mail
institucional dos estabelecimentos de ensino, obteve-se a participagcdo de 210
professores que responderam ao questionario, e a andlise estatistica e qualitativa
dos dados foi realizada em porcentagem dos participantes da pesquisa.

O formulario de pesquisa foi elaborado no Software do “google docs”, com 20
questbes objetivas de respostas obrigatorias, sem identificacdo pessoal dos
investigados, sendo composta por: identificagdo do estabelecimento de ensino;
tempo de servico no magistério; a relagdo dos professores com o uso das midias
digitais, softwares e Internet no seu cotidiano; relacdo com o uso das tecnologias
digitais; nivel de conhecimento; formacdo académica e uma visdo geral sobre a
pratica pedagogica. As questdes do formulario e o endereco eletrébnico encontram-
se no “Apéndice” desta dissertacao.

Utilizamos os recurso de formulérios eletrénicos com o aplicativo “google
docs”, encaminhado o “link” de acesso para a representante do NRE/Paranavai-PR,
gue encaminhou via e-mail a todos os 46 estabelecimentos de ensino estaduais
participantes desta pesquisa e aos professores individualmente. Foram utilizados
nesta dissertacao, os recursos tecnologicos, objeto de estudo, onde através do envio
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“online” conseguimos encaminhar aos estabelecimentos e aos professores com
agilidade e simultaneamente.

A copia do e-mail institucional encaminhado pelo NRE/PARANAVAI-PR
encontra-se no (Apéndice I)

O aplicativo utilizado na formulagdo da pesquisa é de acesso livre e gratuito,
oferecido pela ferramenta de pesquisa “Google”, bastando ter um cadastro oficial, e
é definido, como:

Segundo o informativo da pagina oficial da Google: Planilhas e
Apresentacbes do Google sdo aplicativos de produtividade que
permitem criar diferentes tipos de documentos on-line, trabalhar
neles em tempo real simultaneamente com outras pessoas e
armazena-los on-line no Google Drive — tudo de graca. Podem ser
acessados documentos, planilhas e apresentacbes criadas em
qualquer computador, em qualquer lugar do mundo. Também ha
algumas tarefas que podem ser realizadas sem conexdo com a
Internet.

Apds envio do formulario aguardamos um periodo de dois meses para que 0s
professores respondessem as perguntas, e apés o término do periodo, realizamos a
coleta dos dados registrados no banco de dados do “Google drive” e exportados
para o “software Microsoft Excel 10”.

Na tabulacdo dos dados coletados dividimos as 20 questbes em trés grupos
de andlise, sendo o primeiro grupo relativo as questbes do uso das ferramentas
tecnologicas pelos professores, analisando os quatro critérios de utilizacdo das
ferramentas: (nunca utilizaram, raramente utilizaram, utilizaram bastante e quase
sempre) sendo atribuidos os seguintes valores numéricos: (O=nunca, 1=raramente,

2=bastante e 3=quase sempre). Neste grupo foram analisadas as questdes:

-Utiliza os Recursos Multimidia "Tecnologia Digital® Animagfes (gifs
animados)?

-Utiliza Recortes de Filmes ou Filmes Completos em suas aulas?

-Utiliza "blogs" ou atividades online de interacdo com o0s alunos em suas
aulas?

-Usa os recursos (google earth, google street view, museus virtuais)?

-Utiliza recursos de jogos de computador, software de desafios, jogos de
apoio pedagdgico?
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No segundo grupo de andlise investigamos o conhecimento do professor e o
nivel de dominio relacionado ao uso de computadores, Internet e recursos
tecnoldgicos e sua concepcao das tecnologias em seu cotidiano escolar.

Neste grupo analisamos as seguintes questdes:

-Acredita que os recursos da tecnologia digital colaboram em seu trabalho
pedagobgico?

-Acredita no conhecimento dos seus alunos em relacdo ao uso das
Tecnologias Digitais?

-Utiliza Software (programas de computador) em sua rotina de sala de aula?
-Qual a relagéao da Tecnologia Digital em sua formagéo académica?

-Acredita que as Tecnologias Digitais podem ajudar na pratica pedagdgica
Interdisciplinar?

-Quanto a facilidade de acesso as Redes sociais pelos alunos.

-Quanto a velocidade que as informacgdes veiculam "quase em tempo real" na
Internet.

-Como € o seu conhecimento em relagdo ao uso de Computadores e

Internet?

No terceiro grupo foram analisados os critérios da disponibilidade dos
recursos tecnolégicos pelas entidades governamentais, a formacdo académica do
professor, e como estes fatores influenciam a préatica em sala de aula.

Neste grupo analisamos as seguintes questoes:

-Em relacdo a Tecnologia Digital em sua formagdo Académica.

-Quanto a sua formag&o?

-A SEED-PR, NRE ou MEC, ofereceram treinamentos ou atualiza¢cdes sobre
temas de Uso de Tecnologia Digitais (Internet, Computador, Tablets,
Recursos Multimidia)?

-A escola e a SEED-PR oferecem estrutura para uso das Tecnologias
Digitais?

-Conhece os Recursos Multimidia oferecidos pelos "Sites" da SEED-PR e
MEC?
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Na etapa seguinte foi realizada a tabulacao e divisbes das questdes nos trés
grupos. Apds a analise dos dados, foram elaborados os graficos e tabelas para
melhor visualizagéo dos resultados.

Apés a formatacdo dos graficos, foram realizadas as analises quantitativa e
gualitativa dos resultados e comparadas com os dados bibliograficos sobre o

assunto pesquisado.
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3. CONTEXTO HISTORICO SOBRE AS TECNOLOGIAS, INTERNET E AS
PRATICAS DOCENTES

O processo do desenvolvimento tecnologico dos computadores e da Internet
desde a segunda metade do século XX até nossos dias, é considerado um avango
tecnologico sem precedentes, com um grande desenvolvimento no campo das
telecomunicacdes e com avancos e mudancas de paradigmas da maneira de se
comunicatr.

A veiculagao das informacgdes e dados, hoje ndo sao apenas impressos, mas
digitalizados, em tempo real, surgindo uma comunicagdo global e acessivel a
sociedade contemporanea. Jornais, revistas e demais meios de comunicacgao,
adaptaram-se a tecnologia digital, e com o advento da comunicacdo em rede, as
noticias sado transmitidas e recebidas pela Internet, nos modernos dispositivos
eletronicos e aplicativos (software), acessados por: tablets, celulares/smartphones,
notebooks, televisores com tecnologia de acesso a Internet, e recentemente 0s
smartphones watches.

As tecnologias sempre tiveram papel importante na organizacdo das
sociedades, na forma de interacdo entre o homem e a natureza, entre o0 homem e
sua cultura, particularmente as tecnologias da informagao, ou seja, as tecnologias
gue permitem o armazenamento, a difusdo e a elaboragdo de conhecimento
(BITTENCOURT, 1998).

A respeito das invencgdes que revolucionaram as telecomunicacdes e a
relacdo dos avangos tecnoldgicos, advindos destas invengdes, Lourenzatto (2004)

observa:

O mundo presenciou a partir do século XVIII as invengbes do
telégrafo, do telefone e do radio. Tais invencdes sdo consideradas
marcos da evolucdo do setor de telecomunica¢Bes. No século XX
surgiu a tecnologia digital e a aproximacdo das telecomunicacdes
com os computadores. Estava, a partir de entdo, se delineando
profundas alteracdes na organizacdo do trabalho, na indastria, na
saude, na educacdo e na vida particular do cidaddo. Em resumo,
surgia um novo caminho a ser tracado pela humanidade, o caminho
da sociedade da informacdo ou sociedade digital. Além disso, as
telecomunicacdes poderiam ser utilizadas para encurtar distancias,
aproximar paises e unificar conceitos (LOURENZATTO, 2004, p.1).
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A respeito dos avancos ocorridos historicamente com a introducdo de

recursos visuais na escola, Silveira (2000) destaca:

Os avancos cientificos a partir da segunda metade do século XIX e a
simultdnea produc¢éo de tecnologias permitiram a industrializacéo de
textos e de imagens e o desenvolvimento de equipamentos
utilizaveis nos negocios, na ciéncia e na cultura. Tornaram também
possivel aos profissionais da educacdo, romper com a prética
docente tradicional, adequando objetos concebidos para um uso
social amplo ao uso pedagogico escolar em larga escala. O livro
didatico foi lentamente substituindo a aula de quadro-negro, giz e
fala. As fotografias, os desenhos de esquemas de biologia, de mapas
e de fatos histéricos também passaram a fazer parte do cotidiano da
sala de aula, como proposto por Comenius, o fundador da didatica no
século XVII. (SILVEIRA, 2000, p. 52).

Baseado nos dados histéricos descritos por Lourenzatto (2004), o progresso
das telecomunicacdes ocorreram rapidamente, tendo grande influéncia da economia
e do desenvolvimento tecnoldgico. A televisdo surgiu no ano de 1949, com
transmissao em preto e branco, a primeira transmiSsao em cores ocorreu somente
em 1972. Em 66 anos passamos da transmissdo em preto e branco para a TV
Digital em alta definicdo de imagens e cores e acesso a Internet, e com dimensdes
de 14/20 polegadas com tubos de imagens até 50/60 polegadas em tela plana e
tecnologia de Leds.

A data de trés de abril de 1973 entra para a histéria da telefonia
como o dia em que foi feita a primeira ligacdo de um aparelho celular
por Martin Cooper, pesquisador da Motorola. Por volta de 1980
surgiram os primeiros telefones celulares comerciais, pesando entre
trés e dez quilogramas, com esse peso a bateria durava apenas 20
minutos, pois o telefone celular consumia muita energia, com uma
baixa qualidade de voz e ainda por cima transmitindo com sinal
analdgico. Os aparelhos de telefone celular analdgicos foram
substituidos pelos telefones celulares digitais, apds a criacdo das
Redes Digitais de Telefonia Celular. Em 1982 a Conference of
European Posts and Telegraphs (CEPT) criou um grupo de estudos
para desenvolvimento de um sistema de telefonia mével com o nome
Group Special Mobile (GSM) em 1989 esse grupo de estudos passou
a responsabilidade do European Telecomunication Standards
Institute (ETSI) e em 1990 foram publicadas as especificacbes do
GSM (FARIA, 2009, p.17).

No ano de 2015, apenas 42 anos depois surge o iphone 6 da empresa Apple
com 138,1 mm x 67,0 mm, 129 gramas, transmissdo de audio e video em alta

resolucdo, e com tecnologia “WI Fi”, com armazenamento de dados (imagens,
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videos e audio) e muitos outros recursos tecnolégicos. A comunicagdo através de

celulares apresentou um avanco tecnolégico surpreendente em menos de 42 anos.

A partir dos anos setenta iniciou-se a integracdo em grande escala
da televisdo, telecomunicagdo e informética, em um processo que
tende a configurar redes informativas integradas, com uma matriz de
comunicacdo baseada na informacéo digital, com grande capacidade
de veicular dados, fotos, graficos, palavras, sons, imagens,
difundidos em varios meios impressos e audiovisuais. Pode-se até
dizer que, em certo sentido, as midias estdo sendo suprimidas, pois
tudo esta se tornando eletrénico (FONSECA FILHO, 2007, p. 139).

Esse avanco tecnoldgico demonstra uma tendéncia ainda mais acentuada no
século XXI, com o surgimento de celulares com alta tecnologia na transmissédo de
informagbes e comunicacdo, e com o desenvolvimento de aplicativos (softwares)
para as mais variadas finalidades.

Nas afirmacdes de Martins (2010) no mundo onde a evolugédo tecnoldgica
ocorre em escala exponencial e cada vez mais toma conta do cotidiano dos alunos,
o aprendizado ndo é mais linear ja que a informacao esté disponivel de forma rapida
e de baixo custo através da Internet. Diante disto os alunos devem ser direcionados
a situacdes que os obriguem a pensar, refletir e compreender as varias dimensdes
de um fenébmeno.

Saber direcionar o aprendizado de uma maneira integrada, buscando tirar o
maior aproveitamento das tecnologias, alavanca o ensino em todas as disciplinas, e
auxilia o professor em uma conduta de mediador do conhecimento.

Segundo os relatos de Fonseca Filho (2007) a integracdo dos meios de
comunicacdo gera também uma progressiva fusdo das atividades intelectuais e
industriais do campo da informacao. Jornalistas das redac¢des dos grandes jornais e
agéncias de informacao, artistas, comunidade estudantil e pesquisadores trabalham
diante de uma tela de computador.

Os profissionais da telecomunicacao tiveram grandes avancos e facilidade
em seu trabalho com o desenvolvimento das tecnologias digitais, tanto na
velocidade de disseminag&o das informacées como no armazenamento de dados e
edicdo de documentos, e na qualidade das matérias e documentarios, que

passaram a ser mais atrativos com uso de imagens.
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Enfatiza Carvalho (2006), sobre o surgimento da Internet na metade da

década de 1990 como um sistema de comunicacao flexivel e descentralizado.

A arquitetura aberta proporcionava a cooperacdo dos USUArios.
Assim, a flexibilidade e a liberdade foram valores importantes para o
desenvolvimento da Internet. Liberdade, solidariedade e cooperagéo
sdo concepcdes que compdem a cultura de cientistas, engenheiros,
estudantes de pds-graduacéo e dos primeiros usuérios da rede que
participaram conjuntamente da criacdo da Internet (CARVALHO,
2006, p. 550)

O contexto histérico das TICs seguiu seu desenvolvimento paralelo ao
desenvolvimento das necessidades da sociedade e da globalizagcdo, onde as
relagbes humanas passaram por necessidades de meios mais eficazes de se
comunicar, e estdo associados ao desenvolvimento das ciéncias e de materiais que
possibilitaram esse progresso.

O Manual de Ferramenta Web 2.0 para professores do Ministério da
Educacéo, organizado por Carvalho et al. (2008), citam fatos histéricos referentes ao
surgimento da “Web” e sua finalidade:

A Web passa a ser encarada como uma plataforma, na qual tudo
esta facilmente acessivel e em que publicar online deixa de exigir a
criagcdo de paginas Web e de saber alojd-las num servidor. A
facilidade em publicar conteidos e em comentar os “posts” fez com
gue as redes sociais se desenvolvessem online. Postar e comentar
passaram a serem duas realidades complementares, que muito tém
contribuido para desenvolver o espirito critico e para aumentar o
nivel de interacdo social online. O Hi5, o MySpace, o Linkedin, o
Facebook, o Ning, entre outros, facilitam e, de certo modo, estimulam
0 processo de interacdo social e de aprendizagem (BRASIL, MEC
2008, p. 08)

Nas concepcdes de Baldanza e Abreu (2013), com o0 crescimento e o0
desenvolvimento tecnolégico, o cotidiano das pessoas se torna cada vez mais ligado
as facilidades oferecidas pela comunicacdo em rede, a cada dia surgem novas
aplicacoes e solucdes para os problemas da sociedade moderna, tendo a atuagéo
da Internet e das tecnologias presentes em quase todos 0os campos da economia,
educacéo, ciéncias etc.

Os modernos celulares sao capazes de acessar a internet, ter comunicacao
por GPS, tirar fotos em alta defini¢do, filmar, e trabalhar com aplicativos que facilitam
o cotidiano das pessoas.
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Nas afirmacées de Lemos (2007) os aparelhos “celulares”, como um

dispositivo da tecnologia de comunicacao hibrido, congregam varias funcoes:

[...] o que chamamos de telefone celular € um Dispositivo (um
artefato, uma tecnologia de comunicagdo); Hibrido, j& que
congregam funcgbes de telefone, computador, maquina fotogréfica,
camera de video, processador de texto, GPS, entre outras; movel,
portatil e conectado em mobilidade funcionando por redes sem fios
digitais, ou seja, de Conexdo; e Multirredes, ja que pode empregar
diversas redes, como Bluetooth e infravermelho, para conexdes de
curto alcance entre outros (LEMOS, 2007, p. 25).

Tivemos na historia recente fatos histéricos que demonstraram como a
tecnologia digital e o desenvolvimento tecnologico, trazem facilidades e
contribuicdes sociais e no cotidiano das pessoas, tornando a maneira como nos
comunicamos mais dinamica.

Recuero (2009) descreve que dois fatos histéricos marcaram a presenca das
redes sociais:

No ano de 2008, com o advento da campanha presidencial nos
Estados Unidos da América, que acompanhou de perto a campanha
presidencial de Barack Obama e John Mccain com uso do twiter e do
youtube, o que representou a maior participacdo eleitoral dos EUA.
No Brasil, no estado de Santa Catarina o fendmeno natural de
chuvas que levaram a deslizamentos de terra, inundacbes e
soterramentos, levaram a uma grande campanha através de Blogs,
ferramentas de mensagens instantaneas, informavam o mundo e
protagonizaram a campanha de frente de apoio ao estado; onde
esses exemplos demonstraram a grande capacidade de mobilizag&o
social da Internet e das redes sociais (RECUERO, 2009, p.16).

O computador teve como marco histérico o uso da linguagem de

programacao “Logo”, como recurso pedagdgico, como descreve Giordan (2005):

As primeiras iniciativas de utilizacdo do computador como recurso de
ensino que repercutiram em pesquisas sdo devidas a Seymour
Papert, que coordenou a criagdo do Logo. A linguagem de
programacéao Logo foi desenvolvida na década de 1970, no MIT, com
0 oObjetivo de criar ambientes nos quais as criancas pudessem
aprender a se comunicar com computadores. O Logo passou por
diversas adaptagfes ao longo das suas mais de trés décadas de
existéncia e um numero significativo de pesquisas foi realizado com o
objetivo de compreender como o0 computador interfere na
aprendizagem (GIORDAN, 2005, p.282).
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Segundo o que expbem Pontes et al. (2012) sobre a presenca do computador
na sociedade atual, a presenca de computadores/tecnologia presentes em quase
todos os ambitos da nossa vida, condicionaria a escola a também possui-la e
domina-la, sendo ja intrinseco a sociedade.

As contribuicbes do avanco tecnoldgico e a quantidade de informacdes que
circulam pela Internet e a velocidade que essas informagdes sao compartilhadas
fazem da Internet uma fonte de recursos e de troca de materiais e acervos
inigualaveis se comparados aos acervos impressos. O que descreve Costa (2005),

a Internet é considerada a maior enciclopédia do mundo:

A historia tdo recente da Internet impressiona pela rapidez com que
ela tem se disseminado pelo mundo fazendo com que as pessoas
possam ter acesso a inUmeros arquivos de textos, imagens e sons.
Assim, ela vem se tornando uma enciclopédia de dimensfes quase
ilimitadas na qual é possivel se buscar de tudo. Para a educacéo, a
rede, com essa incalculavel quantidade de dados, mostra-se um
apoio indispensavel. A pesquisa da Internet faz parte do dia-a-dia do
aluno e também do professor (COSTA, 2005, p. 174).

Abreu et al. (2008) salienta que hoje, a medida que as tecnologias invadem
progressivamente as rotinas de vida, o contato com o computador cada vez mais
deixa de ser um fato ocasional e, portanto, 0 nimero de atividades mediadas pela
Internet aumenta de maneira significativa, bem como o nimero de acessos e tempo
medido na populacéo brasileira.

As tendéncias contemporaneas fazem com que cada vez mais sejam criados
recursos tecnoldgicos que facilitam as tarefas diarias. Segundo Ferran e Adela
(2001), o processo evolutivo das tecnologias e sua incorporagcao ao nosso cotidiano,
continuam evoluindo, sendo cada vez mais faceis de serem utilizadas e adaptadas
as necessidades dos usuarios, com uma melhor integracdo dos recursos a partir de

diferencas de acessos mais dependentes dos recursos utilizados.

3.1. CONTRIBUICOES DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS A PRATICA DOCENTE

As transformacdes provocadas pela introducdo das novas tecnologias de

comunicacdo e pelo desenvolvimento da informatica fez com que o professor
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tradicional necessitasse de uma atualizagdo aos novos conceitos e tendéncias do
periodo atual.

Para Medeiros e Ventura (2008), agora o professor ndo € mais a Unica fonte
de informacao para o seu aluno, pois esta esta em todo tempo e lugar e, também
por esse motivo, o professor deve entender que sua propria formacgéo € dindmica e

continuada.

Vivemos em uma época em que ja estd enraizada a cultura digital,
ela faz parte de uma sociedade que estd dependente desta
tecnologia, desde o desenvolvimento de bens e consumos, passando
pelo desenvolvimento da industria e comunicacdo em massa. Neste
contexto, no campo educacional cabe ao professor aprofundar-se em
seus conhecimentos e ndo ficar num processo retrogrado no seu
tempo, ele deve incorporar as tendéncias tecnologicas no seu
cotidiano escolar (STEFANI et al., 2014).

As prerrogativas para 0 uso mais rotineiro das tecnologias na pratica do
professor, esta presente nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN, 2013), como uma
ferramenta a ser adotada em sua rotina, buscando a melhoria da qualidade do

ensino.

As Diretrizes Curriculares Nacionais descrevem que as tecnologias
da informacao e comunicacgdo constituem uma parte de um continuo
desenvolvimento de tecnologias, a comecgar pelo giz e os livros,
todos podendo apoiar e enriquecer as aprendizagens. Como
qgualquer ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a
fins educacionais e como tecnologia assistiva, desenvolvidas de
forma a possibilitar que a interatividade virtual se desenvolva de
modo mais intenso, inclusive na producdo de linguagens. Assim, a
infraestrutura tecnolégica, como apoio pedagodgico as atividades
escolares, deve também garantir acesso dos estudantes a biblioteca,
ao radio, a televisdo, a Internet aberta e as possibilidades da
convergéncia digital (DCN, 2013, p.25).

As redes atraem os estudantes. Eles gostam de navegar, de descobrir
enderecos novos, de divulgar suas descobertas, de comunicar-se com outros
colegas. Mas também podem perder-se entre tantas conexdes possiveis, tendo
dificuldade em escolher o que € significativo, em fazer relagbes, em questionar
afirmacodes probleméticas (MORAN, 1997).

Na busca de uma interacdo e aproveitamento adequado dos recursos

oferecidos pela Internet, suas ferramentas e de democratizagcdo de informacéo,
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cabe aos educadores direcionar os estudos de forma a enriquecerem o
conhecimento e a troca de informacdes. Observa-se uma adaptacgdo rapida e facil a
modernidade imposta pela tecnologia digital que oferece recursos e inovacdes
atrativas.

As novas tecnologias permitem uma comunicacao interativa e multimidia que
leva os jovens a se relacionarem de modo mais flexivel com o conhecimento.

Para Tedesco (2004), essa articulacdo de comunicagcdo e conhecimento
levaram alguns a adotarem conceitos, como os de “Sociedade da Informacdo” ou

“Sociedade do Conhecimento”.

[...] uma forma de se entender o que esta se passando é ter nocéo
amplamente compartiihada de que individuos (especialmente as
atuais geracdes de jovens) sdo naturalmente sintonizados com as
novas tecnologias. De fato, os mitos da "cibercrianca”, do "tecno-
bebé" e da "geracdo rede" formam uma das pedras angulares do
atual debate sobre tecnologia e sociedade. Hoje em dia, esta
tendéncia esta sendo vigorosamente perpetrada pela promocao de
uma emergente "geracdo M" de jovens constantemente conectados a
tecnologias moveis (SELWYN, 2008, p. 830).

No campo da pesquisa cientifica ou mesmo na busca de atualizacdes, a
Internet oferece uma grande disponibilidade de ambientes digitais com textos,
imagens, videos, o que cria um ambiente favoravel para o desenvolvimento de

interacdes na Educacao em Ciéncias. Macedo et al. (2013), descreve ainda que:

[...] o ambiente digital com as diferentes possibilidades de interagéo e
formas de linguagem permite que a Educagdo em Ciéncias seja um
processo que se construa em diversas frentes e em diferentes
formatos. Resultados de pesquisa cientifica podem chegar ao publico
geral em uma linguagem acessivel por meio de artigos de
divulgacdo, que sdo disponibilizados na Internet. Frutos destas
mesmas pesquisas ou de projetos especificamente desenhados para
educacdo em Ciéncias ha na web uma grande quantidade de
“objetos de aprendizagem” que tém sido recursos extremamente
valiosos para o aprendizado das ciéncias e também na educacéo
formal (MACEDO et al., 2013, p.21).

O uso da tecnologia, recursos visuais e experimentos, trazem ao ensino uma
dimensao mais atrativa e significativa para o estudante. Como exemplos do uso de

experimentos e simulagbes, temos 0 uso no Ensino da Fisica.



41

[...] como o ensino de “Fisica” envolve muita subjetividade, seu
aprendizado, na escola atual, € sempre realizado de forma teorica,
guase sempre desmotivante. Quando utilizamos experimentos,
simulac6es, softwares e outros recursos do género no ensino de
Fisica, transformamos essa subjetividade em um tipo de objetividade
gue pode colaborar de maneira mais eficaz na aprendizagem dos
alunos (NEVES; PEREIRA, 2007, p.29).

Moran (1997) afirma que a Internet € uma tecnologia que facilita a motivacao
dos alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que
oferece.

A utllizacdo de imagens e outros recursos visuais, tornam o ensino mais
dindmico, sendo considerado um excelente recurso didatico para as disciplinas que
possuem como caracteristica, a compreensdo de imagens em seu processo de
ensino-aprendizagem.

Vivemos hoje imersos em imagens. E um imperativo da modernizacéo,
desenvolver, nas instancias educacionais, setores de criagcdo e de ensino capazes
de difundir criticamente saberes e tecnologias que permitam examinar o mundo por
meio das representacdes iconograficas (SILVEIRA, 2000).

Os Parametros Curriculares Nacionais orientam sobre o uso das midias e
Internet “... 0 computador € ainda uma ferramenta para transmissao de dados, como
pesquisas bibliograficas realizadas a distancia ou troca de resultados de
experimentos realizados em diferentes lugares...”. Trata-se de um nivel mais elevado de
interatividade, pela conexdo que a Internet possibilita (PCN, 1998, p.129).

Neste contexto cabe ressaltar que o professor deve estar atento para usar a
tecnologia como uma ferramenta de ensino, aproveitando o uso de imagens como um
atrativo aos alunos e tornando o uso da tecnologia um mecanismo dindmico em sua
pratica docente.

A tecnologia de acesso a Internet cria uma possibilidade de contato

independente da distancia geografica, e troca de informagfes entre as pessoas.

As redes digitais s&o multidirecionais e distribuem as informacdes por
fluxo de informacdes que se concentram em determinados nos.
Esses fluxos, gerenciados por provedores, € que determinam as
proximidades e as distancias e ndo mais a geografia. Assim, posso
estar a milhares de quildbmetros de distancia de uma pessoa com
guem jogo uma partida de xadrez pela Internet, mas muito proximo
dela pelo interesse que temos em comum e por dividirmos o mesmo
programa em rede (COSTA, 2005, p. 173).
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Nos dias atuais as redes sociais sdo uma enorme fonte de divulgacéo de
dados e contatos em tempo praticamente real, constituindo um recurso fantastico de

comunicacao individual e coletiva.

Novos tipos de redes sociais entram em cena na primeira década do
século XXI. Emergindo de uma nova lista da Internet, e-mail e
correio, através de salas de bate-papo, os hipernews, atingindo
myspace, facebook, youtube, flickr e twitter. Varios tipos de novas
redes sociais, nas redes de ensino, redes profissionais, inovagéo,
redes de entretenimento, redes civicas, de socializac¢do, entre outros.
O fendmeno ainda esta em crescimento e ocupa novos nichos de
atuacao de vérias conotacdes e interesses dos grupos. E entre eles
estd o Facebook, hoje, o grande fenbmeno das redes sociais no
ciberespaco (JESUS, 2011, p. 52).

A educacao atual deve estar sensibilizada sobre a sua metodologia de ensino,
e a incorporagao dos recursos oferecidos pela tecnologia digital. O estudante
necessita de conteludos atrativos e integrados a sua realidade, saber associar 0s
conhecimentos didaticos a modernidade e a tecnologia € uma necessidade
emergente da praxis pedagogica.

A tecnologia educativa est4 a ganhar cada vez mais relevancia nas escolas,
gracas a sua integracdo ndo formal conduzida pela sociedade. J& ndo é possivel
passar sem comunicacdes sem fios, televisao, Internet, etc. Desse modo, 0s
professores precisam se manter atualizados. Os famosos e, ndo dispensaveis,
guadro e giz, ja ndo sao suficientes para os alunos do século XXI (SAMPAIO et al.,
2013).

De acordo com Borges (2007), as demandas da sociedade contemporanea
requerem que a escola revise as praticas pedagodgicas e tal revisdo passa,
necessariamente, pela reorganizacdo dos conteudos trabalhados, abandonando
aqueles sem significacdo e elegendo um conjunto de temas que sejam relevantes
para o aluno.

A educagdo vive um tempo revoluciondrio, carregado de esperancas e
incertezas. Os governos medem seu grau de sintonia com a sociedade da
informacdo, baseando-se no numero de escolas conectadas e na propor¢do de
computadores por alunos (TEDESCO, 2004).

As escolas se adaptaram as novas tecnologias, criando laboratérios de

informatica e possibilitando o acesso democrético a rede no ambiente escolar.
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As tecnologias digitais trazem um potencial no contexto educacional
ampliando os limites da sala de aula. Os recursos tecnolégicos em especial a
informatica, tém trazido ao ensino de Quimica, por meio das simula¢cdes uma
melhor compreensdo dos fenbmenos quimicos, colaborando assim, para reverter
situacdes de afastamento por parte dos alunos em relacdo ao mondlogo do
professor, através de “macetes” e dicas de como decorar férmulas e nomes de
substancias quimicas (GABINI; DINIZ, 2009).

A educacgao passa por um novo marco cultural. Para Vallin et al. (2003), a
educacéo digital exige familiarizacdo com as novas tecnologias da comunicagao e
informacdo, nem sempre acessiveis aos professores e alunos, um novo paradigma
de educacéo e ensino que requer da profissdo docente, apoio para implementar as
suas praticas as novas tecnologias.

Por meio destes avangos, encontramos a proposta de trabalhar com as novas
tecnologias no ambiente escolar, desenvolvendo atividades que se aproximem da
realidade dos alunos, e que estes, possam contribuir para um aprendizado mais
significativo.

No entendimento de Ledo Junior (2014), o uso da tecnologia agrega novos
saberes a pratica educacional, proporcionando ao professor uma maior capacidade
critica de sua acéo pedagogica e uma diversidade de possibilidades na busca pelo
interesse dos seus alunos.

Esse novo tempo para a educacgdo voltada a tecnologia, torna a escola atual
uma fonte de interacdo do saber, cabendo da melhor forma possivel o educador

adaptar-se a esse tempo, possibilitando desta forma o uso racional da tecnologia.

A escola continuara durante muito tempo dependendo da sala de
aula, do quadro-negro e cadernos. Mas as mudancgas tecnolédgicas
terdo um impacto cada vez maior na educacgdo escolar e na vida
cotidiana. Os professores ndo podem mais ignorar a televisdo, o
video, o cinema, o computador, o telefone, o fax, que séo veiculos de
informacgéo, de comunicacdo, de aprendizagem, de lazer, porque h&a
tempos o professor e o livro didatico, deixaram de ser as Unicas
fontes do conhecimento. Ou seja, professores, alunos, pais, todos
precisamos aprender a ler sons, imagens, movimentos e a lidar com
eles (LIBANEO, 2001, p.17-18)

E possivel imaginar a escola do futuro, onde os livros, os computadores, a

conexao em redes e 0s meios audiovisuais, deverdo estar presentes em cada sala
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de aula como recursos para a aprendizagem das diferentes disciplinas e areas do
conhecimento (TEDESCO, 2004).

Do ponto de vista da sociologia, segundo Belloni (2002), é incontestavel que
as midias eletrénicas assumem um papel cada vez mais importante no processo de
socializacdo, e a escola em especial a publica, ndo consegue atender as demandas
cada vez maiores e mais exigentes, nem em seus aspectos minimos a ‘academia’
fecha-se em concepcdes idealistas, e negligencia 0s recursos técnicos,
considerando-0s como meramente instrumentais.

Se durante séculos a humanidade s6 dispunha da linguagem oral ou escrita a
mMAao e muito depois passou a contar com a imprensa de caracteres moveis, a partir
da invencao da eletricidade e do computador, tudo mudou. As possibilidades de
comunicacdo se ampliaram substancialmente (GONDIN, 2001).

Imagens, sons, animagfes, videos, jogos, noticias em tempo real, sdo a
realidade imposta pela tecnologia, vivemos no mundo digital, e saber utiliza-la
sabiamente e integrar os contetdos das disciplinas a realidade social dos alunos é
um campo a ser mais explorado pelo professor, como intermediador entre o

conhecimento e o aprendizado.

Uma tecnologia da informacao de aplicacdo educativa promissora é a
hipermidia, resultante da integracdo entre hipertexto e multimidia,
estruturada em associacdo estreita com os computadores. Por
hipertexto entende-se um conjunto de textos que podem ser lidos de
forma néo linear, ou seja, na ordem desejada pelo leitor, mediante o
acesso a conexdes ou links (MACHADO; NARDI, 2006, p.475).

A leitura néo linear caracterizada no hipertexto, propde as possibilidades de
navegar por contetdos além do texto original, facilitando a compreenséo de termos
que remetem a um sentido mais abrangente dos contetdos estudados, dando as
disciplinas uma possibilidade de exploracao interdisciplinar dos conteudos.

Santos (2003), citando os conceitos de Snyder (2002) descreve a Internet
como um labirinto, espaco de interagdes, de caminhos certos e incertos em meio ao
conhecimento disperso no espacgo virtual.

Ainda segundo o0 pensamento de Santos (2003) existem grandes
possibilidades, desde que os atores das relagbes educativas estejam conscientes

da natureza do "terreno virtual". Com relagdo ao hipertexto eletrénico, a Internet
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propde um novo conceito de leitura, como também novos géneros de textos e
modalidades de leitura.

Lima Junior (2003), argumenta sobre o contexto social e 0 pensamento critico
de uma sociedade, que mudou acompanhando as mudancas sociais e culturais do
periodo contemporaneo.

[...] se o pensamento critico-dialético ou histérico-critico serviu como
uma resposta dada a um questionamento radical sobre um
determinado contexto social, por outro lado, ele € também suscetivel
de uma nova problematizacdo que o impede de se tornar estavel e
calcificado; ele passa a ter uma dimenséo virtual desde que novos
elementos e forcas se imiscuiram e se imbricaram no viver/pensar
humanos. O pensamento critico, do qual eu venho falando a partir da
teoria de Saviani, na verdade pode ser considerado como uma
atualizacdo do pensamento humano, como uma resposta original
num determinado contexto (LIMA JUNIOR, 2003, p. 175)

3.2 RECURSOS TECNOLOGICOS E CONTRIBUICOES PARA AS DISCIPLINAS
ESCOLARES

As contribuicbes pedagogicas oferecidas pelas TICs, vao além de imagens,
sons e animacgdes, estdo ligadas a interacdo de conteudos e a inovagédo na busca de
recursos atrativos e desafios a educacdo.

As Ciéncias Naturais, a Fisica, Quimica e as Ciéncias Biol6gicas tem muito a
enriquecer com o uso das midias digitais. De acordo com o que é descrito nos
Parametros Curriculares Estaduais, o professor de Ciéncias precisa se interagir e
criar um curriculo de conteudos integrados e voltados ao contexto social do aluno.

No contexto de alteragdo do comportamento do educador auxiliado pelas
tecnologias digitais, as disciplinas que mais tendem a ganhar sdo aquelas ligadas a
area cientifica que demandam o exercicio do pensamento critico e multirreferencial.
(MACEDO et al., 2013)

Como descreve Sonia Cruz (2008), citando exemplos do uso dos Blogs pelas

disciplinas curriculares:

Um professor de portugués pode, por exemplo criar um blogue de
apoio a leitura de uma obra integral. Pode pedir, inclusivamente, aos
seus alunos que leiam um capitulo e apresentem uma sintese, ou
até, quem sabe, pedir para reescrever a histéria com outro final. Um
professor de Inglés, Francés ou de outra lingua pode usar o blogue



46

como meio de conseguir que os seus alunos respondam a desafios,
expressando-se nessa lingua estrangeira. Um professor de Historia
pode langcar um desafio para que os alunos pesquisem sobre uma
biografia, revolucéo, etc., ou um professor de Geografia para que 0s
seus alunos pesquisem as caracteristicas naturais de um
determinado pais da Unido Europeia (um pais por aluno). Um
professor de Ciéncias Naturais pode usar o blogue como meio de
debate em que os alunos, perante uma questdo-problema,
desenvolvem a sua capacidade critica; um professor de Fisico-
guimicas pode, no blogue, publicar animagdes online de experiéncias
laboratoriais; um professor de Matematica pode exemplificar os
exercicios, lancar questdes para serem respondidas pelos alunos.
Um professor de Educacdo Visual e Tecnoldgica pode publicar o
resultado dos trabalhos dos seus alunos e até, promover um
concurso, entre outras possibilidades (CRUZ, 2008, p. 24).

Na visdo de Ricardo et al. (2007), sobre a discussdo da tecnologia no
cotidiano escolar do estudo das Ciéncias, a presenca da tecnologia no curriculo
escolar ganha um novo sentido de contribuir para o desenvolvimento da autonomia
critica do aluno além da ampliagdo dos objetivos formadores da escola, também as
referéncias dos saberes escolares.

Estdo presentes nas paginas eletrbnicas de acesso pela Internet, uma
variedade de materiais didaticos e aplicativos multimidia. As paginas das entidades
governamentais, como: o0 MEC, SEED-PR e entidades ndo governamentais como a
KHAN ACADEMY, oferecem videos, imagens, animacdes de livre acesso a
professores e alunos.

Na atualidade contemporanea, as potencialidades de ampliar os saberes
escolares, vai muito além da sala de aula, cabendo ao professor ser o instrutor desta
busca direcionando o aluno a ser investigador e enriquecer seus conhecimentos
cientificos em todas as areas do conhecimento.

Nos dias atuais, € comum que as criancas e jovens tenham um aprendizado
ndo so6 dentro das escolas, mas também em outras fontes de conhecimento, como a

Internet.

A evolucédo de tecnologias da informagdo e comunicacdo leva ao
enfrentamento da escola com a acessibilidade para os alunos de
recursos como o celular, & camera digital e o computador, que
deveriam ser incorporados de forma vantajosa as praticas
pedagdgicas. Em especial no ensino de fisica, os fenbmenos podem
ser facilmente gravados em video, por professores e/ou alunos, e
trabalhados com diversos enfoques: fenomenolégico, epistemologico,
tecnolégico, dentre outros (PEREIRA; BARROS, 2010, p.22).
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Nas afirmacbes de Ferreira (2011), a tecnologia digital enriquece o0s
conteudos das disciplinas escolares, através da utilizacdo de recursos audiovisuais
também na disciplina de Matematica, apoiada pelo uso de novas tecnologias,
representa um vantagem para a aprendizagem em relacdo a forma de visualizacao
dos conteudos da aula e também a simulacéo de situagdes reais.

O enriquecimento que as TICs trazem para a educagdo provocam uma
maneira nova de alavancar os estudos e trazem novas perspectivas educacionais
aos educadores.

A utilizagdo de recursos audiovisuais nas disciplinas escolares, representam
uma mais-valia para a aprendizagem dos alunos no que diz respeito a forma de

visualizacdo dos conteudos das aulas e também a simulacdo de situacdes reais.

Com a utilizagdo de alguns softwares, os professores podem
trabalhar o aprendizado em diversas disciplinas, como quimica,
biologia, matematica, geografia, histéria dentre outras, porque esses
apoios tecnolégicos desafiam os estudantes a complementarem seus
conhecimentos adquiridos em sala de aula. Nesta perspectiva, e
através destes programas, os estudantes sdo estimulados a colocar
em pratica seus saberes. (SANTOS; ALVES, 2006, p.21)

No contexto do uso da tecnologia no ensino de Quimica, Nagashima et al.
(2013) relata que o educador precisa atuar como mediador, transformando as
informagdes em conhecimento e proporcionando um ensino atualizado que assimile
as tecnologias da informatica. Nessa perspectiva a utilizacdo de blogs como
ferramenta virtual no ensino de Quimica permite romper com a passividade do
educando, tornando-o um construtor de conhecimento juntamente com o professor.

Baseado nas consideracdes apontadas por Zanotta et al. (2011) sobre o
estudo do funcionamento do GPS (Sistema de Posicionamento Global), e a relacao

com o0s conceitos e estudos da Fisica no cotidiano escolar, descrevem os autores.

Atualmente a Fisica moderna tem sido alvo de varios estudos no
ensino universitario e também com vistas a sua gradual inser¢cdo no
ensino médio. Ensinar a partir de aplicagcfes praticas, e derivadas da
fisica moderna ndo apenas é um modo de motivar os estudantes,
mas também proporciona discussdes a respeito das relagcbes entre
ciéncia, tecnologia e sociedade, um dos temas transversais
sugeridos nos PCN (Parametros Curriculares Nacionais), referéncias
de qualidade por area para a educacdo no ensino fundamental em
todo o pais. Muitos alunos consideram as aulas experimentais
interessantes e motivadoras. Da mesma forma, a contextualizacao
do ensino pelo uso de elementos do cotidiano potencializa a
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aprendizagem, na medida em que d& sentido ao conhecimento fisico,
tornando-o intrinsecamente estimulante e prazeroso (ZANOTTA et al.
2011, p. 02).

Na relacdo do aprendizado mediado pela Internet, a leitura passa a néo ser
mais linear, estatica, mas sim dinamica, com o uso do “hipertexto”, traz ganchos e a
leitura segue pelos “links” para outros conteudos, tornando o aprendizado
interdisciplinar mais atrativo tanto para professores, como para 0s alunos.

Segundo Silva (2010) o professor modifica 0 modelo centrado no seu falar-
ditar e passa a disponibilizar ao aluno participagdo no aprendizado, facilitando
permutas, associagoes, formulacdes e modificacdes na mensagem. Descreve ainda

0 autor sobre a mediacgéo didatica do professor:

O professor constréi uma rede e ndo uma rota. Ele define um
conjunto de territérios a explorar. E a aprendizagem se da na
exploracdo “ter a experiéncia” realizada pelos alunos e ndo a partir
do seu falar-ditar. Isso significa modificacdo em seu classico
posicionamento na sala de aula. Significa antes de tudo que ele n&o
mais se posiciona como o detentor do monopodlio do saber, mas
como o que disponibiliza a experiéncia do conhecimento. Ele
predispe teias, cria possibilidades de envolvimento, oferece ocasido
de engendramentos, de agenciamentos. E estimula a intervencgdo
dos alunos como coautores de suas agdes (SILVA, 2010, p.232).

De acordo com o que descreve Bitencourt (1998), da mesma forma que as
magquinas de calcular em relacdo a aprendizagem da aritmética, o computador tem
trazido um alivio para a memodria, tornando evidente que aprender nao significa
dispor de uma grande quantidade de informag¢ao, mas principalmente saber o que
fazer com ela.

Em relacdo a inclusdo dos alunos surdos, a tecnologia € significativamente
importante, voltada a uma realidade mais proxima dos alunos sem dificuldades
auditivas. Baseado nos estudos de Tavares e Oliveira (2014) sobre o uso da

tecnologia no auxilio as aulas de lingua inglesa:

O uso da tecnologia em sala de aula é valorizado pelos alunos
surdos, especialmente porque possibilita a utilizacdo de videos, seja
com legendas ou com janela de interpretacdo em Libras. No caso
das aulas de inglés, o suporte do visual, tanto pelo uso de imagens e
videos da Internet, quanto de objetos concretos da sala de aula,
também permitiu que a professora utilizasse mais a lingua inglesa,
sem tanta necessidade de recorrer ao portugués. Isso foi positivo
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para ampliar o contato de todos os alunos (surdos e ouvintes) com a
lingua-alvo (TAVARES; OLIVEIRA, 2014, p.1066).

Nas afirmagOes de Peixinho et al. (2010) a insercédo das tecnologias, na
educacdo escolar, € um fenbmeno caracterizado por uma multiplicidade de
dimensbes, que contribui para a ampliagdo das condi¢cdes didéaticas, realizando
praticas pedagdgicas interativas. 1sso porque, o aprender é formado por um conjunto
de condi¢ches existentes tanto na sala de aula, na disposicdo e compreensao do
aluno, como nos mecanismos disponibilizados pelo professor, ndo desprezando as

influéncias externas a sala de aula.

Estudos desenvolvidos desde a década de 90 sobre a juncdo da
informatica com as telecomunicagbes evidenciaram as
potencialidades da integracdo dessas tecnologias em um Unico
artefato - o computador — e fortaleceram o0 movimento de
convergéncia das midias para a tecnologia digital e a comunicagao
multidirecional. A integracdo de palavras, péaginas, imagens,
animacdes, gréficos, sons, video a tecnologia digital evidenciou
novas potencialidades pedagoégicas em relagdo ao desenvolvimento
de habilidades de escrever, ler, interpretar textos e hipertextos.
(ALMEIDA, 2008, p. 28-29)
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4. A FORMACAO DOCENTE, A INTERDISCIPLINARIDADE E A TECNOLOGIA
NA PRATICA DOCENTE

Em sua formacgdo, o professor foi influenciado por um grande numero de
epistemodlogos e variadas tendéncias pedagogicas, passando pela formacéo
tradicional, com contribuicbes da pedagogia histérico critica e as influéncias das
diferentes tendéncias pedagodgicas, além de vivenciar em sua formacdo académica a
fragmentacdo dos conteudos em disciplinas. Atualmente esse professor convive com
a necessidade da interdisciplinaridade e da sobrevivéncia no mundo de jovens
conectados na era digital e com liberdade de acesso a informac¢do, computadores e
redes sociais.

Como conceitua Lessard e Tardif (2005), o trabalho do professor do século
XXI se tornou mais complexo, em dois planos: o cognitivo e o emocional onde as
tecnologias da informacgéo influenciam o pensamento e a pratica dos jovens que
obrigam os professores a se esforcar com as diversificadas e concorrentes fontes
de informacao e conhecimento disponiveis.

No contexto da tecnologia e a pratica docente interdisciplinar, a tecnologia
digital e a diversidade de conteudos disponibilizados sdo uma estratégia de trabalho
que pode auxiliar o professor na jornada de uma prética interdisciplinar tendo a
tecnologia como ferramenta de apoio em sua formag¢do continuada e na prética
pedagdgica.

As escolas tém assistido ao movimento de introdugéo de tecnologias em seu
ambiente sem, de fato, compreender as suas implicagcbes no trabalho de seus
professores e na propria formagéo de seus alunos (OLIVEIRA, 2010).

As tecnologias digitais, podem contribuir tanto para o aprendizado de alunos,
e como complementacdo de conteudos didaticos aos professores, tendo na prética
da interdisciplinaridade uma alternativa ao professor para enriqguecer suas aulas e
sua praxis pedagogica.

Sobre a definicdo do professor interdisciplinar, Kachar (2002), descreve:

O professor interdisciplinar visita situacfes novas e revisita velhas,
transita entre os fragmentos da histéria e a memoéria educacional, faz
elos, tece sua pratica a cada dia. Ele se faz ponte, oferece ao
educando acesso ao conhecer, permite que ele passe para um
estado mais elevado de ser; para além do que é, superando-se.
Propicia o encontro do outro, ndo s6 com o conhecimento, mas
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consigo mesmo, o encontrar-se. Precisamos do outro para saber de
ndés mesmos. Compete ao educador fornecer instrumentos ao aluno,
construir seu caminho para aprendé-lo e para a vida, tornando-o
mais consciente das suas potencialidades e dos limites a serem
enfrentados e superados (KACHAR, 2002, p.77).

Conforme as ideias de Nogueira (2001), a interdisciplinaridade é entendida
como abordagem tedrico-metodolégica em que sua énfase incide sobre o trabalho
de integracdo das diferentes areas do conhecimento, na realidade um trabalho de

cooperacao e troca, aberto ao didlogo e ao planejamento.

A pratica interdisciplinar € uma abordagem que facilita o exercicio da
transversalidade, constituindo-se em caminhos facilitadores da
integracéo do processo formativo dos estudantes, pois ainda permite
a sua participacéo na escolha dos temas prioritarios. Desse ponto de
vista, a interdisciplinaridade e o exercicio da transversalidade ou do
trabalho pedagdgico centrado em eixos tematicos, organizados em
redes de conhecimento, contribuem para que a escola dé conta de
tornar os seus sujeitos conscientes de seus direitos e deveres e da
possibilidade de se tornarem aptos a aprender a criar novos direitos,
coletivamente (DCN, 2013, p.29).

O professor deve ser o intermediador do conhecimento, onde o aluno é parte
ativa do aprendizado. Seguindo a teoria do construtivismo de Freire, Araujo (2008),

descreve:

A construcdo dos conhecimentos, na forma como concebemos,
pressupde um sujeito ativo, que participa de maneira intensa e
reflexiva das aulas. Pressupbe um sujeito que constréi sua
inteligéncia e sua identidade, através do dialogo estabelecido com
seus pares, com os professores e com a cultura, na prépria realidade
cotidiana do mundo em que vive. Estamos falando, portanto, de
alunos e alunas que sao autores do conhecimento, e ndo meros
reprodutores daquilo que a sociedade decide que devam aprender.
No fundo, estamos falando de uma proposta educativa que promova
a aventura intelectual e, acredito, a concepcao construtivista & a mais
adequada para atingir tais objetivos. Assumir o construtivismo como
uma aventura do conhecimento pressupde dar voz aos estudantes,
promover o dialogo, incitar-lhes a curiosidade, leva-los a questionar a
vida cotidiana e os conhecimentos cientificos e, acima de tudo, dar-
Ihes condi¢des para que encontrem as respostas para suas proprias
perguntas, tanto do ponto de vista individual quanto do coletivo.
(ARAUJO, 2008, p. 94).

O aluno como sujeito ativo de seu conhecimento é hoje uma realidade cada

vez mais abrangente, revendo seu cotidiano e buscando explicagbes partindo do
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senso comum ao cientifico. O processo de ensino aprendizagem torna-se mais
significativo quando vivenciado de forma ativa e participativa, buscando o
conhecimento através das préprias experiéncias e construindo o saber.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Estaduais-Tecnologia (2010), a
responsabilidade do professor é de prover seus alunos dos conteddos expressos no
curriculo escolar, ou seja, os conhecimentos historica e culturalmente construidos, e
a partir destes, mediar o processo de aprendizagem com metodologia especifica,
estratégias de ensino, e os mais diversos recursos didaticos possiveis, dentre os

guais as tecnologias educacionais, pois nisso consiste 0 processo de ensino.

Segundo Libaneo (2001) uma das novas atitudes docentes diante das
realidades do mundo contemporaneo é o professor assumir 0 ensino como
mediacao.

Morin (2001) define que a missdo do ensino € transmitir ndo 0 mero saber,
mas uma cultura que permita compreender nossa condi¢cdo e nos ajude a viver e que
favorega, ao mesmo tempo, um modo de pensar aberto e livre. Mas devemos estar
cientes de que o conhecimento construido, partilhado e transmitido pelas instituicdes
de ensino se reduz, em grande parte, ao conhecimento cientifico.

As instituicbes de ensino acabam se preocupando em transmitir 0
conhecimento cientifico, porém para que se chegue ao saber cientifico, passamos
antes pelo senso comum, ndo podendo as instituicdes de ensino, seja em qualquer
nivel, negligenciar o conhecimento do senso comum, mas sim partir dele para o
cientifico, para um conhecimento mais amplo e dentro da realidade do aluno.

A docéncia estd amplamente ligada a uma visdo de inter-relacdo de
conteudos e pessoas, 0 que acaba fazendo a atuacdo do professor de forma

interdisciplinar, facilitado pelo uso das tecnologias digitais.

A interdisciplinaridade é muito mais do que um conjunto de
disciplinas, € uma libertacdo de modelos predeterminados, € saber
unir a arte com a ciéncia, é saber usar a utilidade do tempo; € uma
relacdo entre pessoas, que comeca a partir de um olhar, que pode
gerar um momento Unico de interagdo, um momento de
aprendizagem. Professores e alunos s&o sujeitos com histérias de
vida e bagagens culturais diversas, que vivenciam situagdes, por
vezes, antagbnicas. Onde este vinculo, necessario a pratica
interdisciplinar, demanda um intenso e responsavel trabalho
pedagdgico (JOSGRILBERT, 2002, p. 86).
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A interdisciplinaridade nédo é uma tarefa facil ao professor, que precisa mudar
seus paradigmas e postura muitas vezes unilateral, e incorporar uma didéatica
voltada a uma viséo global do conhecimento.

Na definicdo de Japiassu (1991) a interdisciplinaridade € um método de
pesquisa e de ensino suscetivel de fazer com que duas ou mais disciplinas interajam
ente si, esta interacdo pode ir da simples comunicacdo das ideias, até a integracao
mutua dos conceitos, da epistemologia, da terminologia, da metodologia, dos
procedimentos, dos dados e da organizagéo da pesquisa.

A perspectiva interdisciplinar ndo é, portanto, contrdria a perspectiva
disciplinar; ao contrario, ndo pode existir sem ela e, mais ainda, alimenta-se dela
mostrando assim a existéncia de uma ligagéo efetiva entre a interdisciplinaridade e a
didética, que aqui traz fundamentalmente sua razdo de ser na descricdo do

conhecimento que instaura para ensinar (LENOIR, 1998).

Neste mundo cheio de sentidos, significados, simbolos, cédigos,
“formacao”, define-se como interdisciplinar, constituindo-se ndo mais
a partir de territorios disciplinares que efetivam formacgdes divididas e
isoladas em suas fronteiras, mas sim como projeto que articula ética,
estética, conhecimento, valores, reflexao, critica, verdades relativas,
intencdes provisérias num dado momento histérico-social e com ele
se compromete, seja para manté-lo, seja para transformé-lo
(BATISTA; FAZENDA, 2002, p.137)

Neste contexto cabe salientar que o professor vive em uma realidade
promovida pela tecnologia que o induz a uma conduta interdisciplinar, a partir do
momento que a tecnologia lhe oferece meios para aprofundar conhecimentos de
outras areas e disciplinas que nao fizeram parte de sua formacao académica.

A maneira como 0s jovens “nativos digitais” interagem com o mundo das
comunicacdes e das tecnologias, fazem com que seu aprendizado fique ligado a
diversas informagdes a todo tempo, vivenciando conceitos, imagens e informagdes
variadas, a maneira como lidam com as informagdes, induzem a um aprendizado
interdisciplinar, podendo ser aproveitado pelo professor em sua docéncia.

Baseado nas consideracdes de Severino e Fazenda (1998), os conteudos dos
diversos componentes curriculares, bem como as atividades didaticas, ndo se
integram. As diversas atividades e contribuicdes das disciplinas e do trabalho dos
professores acontecem apenas se acumulando por justaposi¢céo: ndo se somam por

integracdo, por convergéncia. E como se a cultura fosse algo puramente multiplo,
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sem nenhuma unidade interna. De sua parte, 0s alunos vivenciam a aprendizagem
como se 0s elementos culturais que déo conteldo a seu saber fossem estanques e
oriundos de fontes isoladas entre si.

O professor dentro de uma tendéncia moderna e voltada a tentar unificar
estes contetdos fragmentados, tem a seu alcance a possibilidade de fazer do ensino
interdisciplinar uma grande variedade de caminhos com 0 uso dos recursos
oferecidos pela Internet e as midias digitais, bastando ao professor ser um
intermediador do processo ensino aprendizagem, sabendo de forma abrangente
usar a tecnologia a favor do aprendizado mais atrativo e significativo.

Thiesen (2008) em sua concepcéo sobre o papel do professor enfatiza que
esse profissional deve possuir uma visdo integrada da realidade, e que um
aprofundamento de sua area de formacao é insuficiente para o processo de ensino.
O professor precisa apropriar-se também das mdltiplas relagdes conceituais de sua
area de formacdo e as outras ciéncias. O conhecimento ndo deixard de ter seu
carater de especialidade, sobretudo quando profundo, sistematico, analitico,
meticulosamente reconstruido; cabera ao professor o papel de reconstrui-lo
dialeticamente em sua relagdo com seus alunos através de métodos e processos
produtivos.

Sob a influéncia nas ciéncias de grandes pensadores, Thielsen (2008)

descreve sobre a busca de romper com o caréater da hiperespecializagéo.

Sobretudo pela influéncia dos trabalhos de grandes pensadores
modernos como Galileu, Bacon, Descartes, Newton, Darwin e outros,
as ciéncias foram sendo divididas e, por isso, especializando-se.
Organizadas, de modo geral, sob a influéncia das correntes de
pensamento naturalista e mecanicista, buscavam, ja a partir da
Renascenca, construir uma concepc¢do mais cientifica de mundo. A
interdisciplinaridade, como um movimento contemporaneo que
emerge na perspectiva do dialogo e da integracdo das ciéncias e do
conhecimento, vem buscando romper com o carater de
hiperespecializacdo e com a fragmentacdo dos saberes (THIESEN,
2008, p. 546).

O conteudo das disciplinas necessita ser configurado e apresentado por meio
de uma variedade de linguagens (verbal, escrita, grafica e audiovisual) para abrir
aos estudantes os processos de pensamento de ordem superior, necessarios para
gque compreendam e apliguem o conhecimento a outras realidades (HERNANDEZ,
1998, p. 72).
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O professor contemporaneo além de possuir uma metodologia diversificada,
deve saber trabalhar com a inclusdo e ter mecanismos de interagao, tendo neste
sentido o computador como uma ferramenta de apoio a aulas interativas e que
possa auxiliar os alunos com alguma deficiéncia que dificulte seu aprendizado.

Conforme as concepcdes de Ferroni e Gasparetto (2012), os recursos da
informatica também se constituem em importante ferramenta que pode ser utilizada
extensivamente nas atividades da escola e extramuros e funcionam mediante
interfaces visuais, sonoras tateis ou com a combinacdo delas. Os softwares de
ampliacdo de tela permitem ao escolar com baixa visdo ter acesso a informatica,
agindo como uma lupa virtual.

A formacéo do professor do século XXI exige, também, uma formacédo para a
inclusdo, e ter mecanismos para saber trabalhar com a diversidade. Amiralian
(2009), comentando sobre a inclusdo, enfatiza que sem duavida é uma questao
central nos ambientes em que vivemos: familias, escolas, mercado de trabalho,
espacos de lazer, enfim, em todas as situa¢des da vida do ser humano, o educador,
atuando nesse enquadre particular, ttm como tarefa primordial auxiliar o processo
de aprendizagem que envolve dimensfes: biolégica, cognitiva, social e de

constituicdo do proprio individuo, considerando a individualidade de cada ser.

[...] e nem falamos na distancia que existe entre o que se ensina na
Escola e as culturas das criancas e dos adolescentes. Entendo, aqui,
a nocdo de cultura num sentido concreto: como o0 conjunto de
valores, crengas e significagbes que nossos alunos utilizam para dar
sentido ao mundo em que vivem. Nog¢do que abarca, na pratica,
desde a possibilidade de viajar pelo espaco e pelo tempo, que torna
possivel que exista um videogame (e seu valor simbdlico), até as
formas de vestir e de comportar-se relacionadas com a pertinéncia a
um grupo, a moda e a identidade pessoal (HERNANDEZ, 1998, p.
50).

Segundo Severino e Fazenda (1998), se o sentido do interdisciplinar precisa
ser redimensionado quando se trata do saber tedrico, ele precisa ser construido
quando tratar do fazer pratico. Quebrando-se as limitacBes entre as disciplinas,
mediacdes do saber, na teoria e na pesquisa, impde-se considerar que a
interdisciplinaridade € condicdo também da préatica social. Com efeito, toda acao
social, atravessada pela andlise cientifica e pela reflexao filoséfica, € uma praxis, e,
portanto, coloca tanto as exigéncias de eficacia do agir quanto as de elucidacdo do

pensar.
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A interdisciplinaridade € muito mais do que um conjunto de
disciplinas, € uma libertacdo de modelos predeterminados, € saber
unir a arte com a ciéncia, é saber usar a utilidade do tempo; € uma
relacdo entre pessoas, que comeca a partir de um olhar, que pode
gerar um momento Unico de interagdo, um momento de
aprendizagem. Professores e alunos s&o sujeitos com histérias de
vida e bagagens culturais diversas, que vivenciam situagdes, por
vezes, antagbnicas. Este vinculo, necessario a pratica
interdisciplinar, demanda um intenso e responsavel trabalho
pedagdgico (JOSGRILBERT, 2002, p. 86).

Para Pinheiro (2006), a interdisciplinaridade néo deve ser entendida apenas
como um trabalho coletivo ou como um simples olhar de diferentes angulos. O papel
da interdisciplinaridade € a transposicdo desses limites, buscando agregar novos
conhecimentos e criar subsidios para uma melhor compreensdo acerca do tema

proposto.

4.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS E INTERNET: CONTRIBUICOES PARA A PRATICA
DOCENTE INTERDISCIPLINAR

Ramos (2014), citando dados da UNESCO (2005), descreve que a inovagao
tecnolégica € um dos sinais que marcam e melhor caracterizam 0S Nossos
guotidianos e os seus efeitos fazem sentir-se de forma generalizada em todos os
sectores da atividade humana. A escola ndo € imune aos seus efeitos, antes pelo
contrério, ela é crescentemente influenciada pela sociedade do conhecimento.

A uma tendéncia ao rompimento de paradigmas e padrdoes de comportamento
guando as tecnologias sdo incorporadas pela sociedade.

Seguindo ainda os conceitos de Ramos (2014), cada periodo histérico é
constituido por valores, formas de ser, que, em Ultima instancia, buscam a plenitude,
estdo em constante mudanca. Ao romper o equilibrio, ha um esgotamento dos
valores que ndo mais correspondem as novas demandas sociais de determinado
periodo, e a mudancas das novas tecnologias.

No campo das tecnologias digitais essas mudancas sao ainda mais
impactantes, devido a rapidez com que mudam o cotidiano da sociedade, impondo
novos desafios e facilidades na vida das pessoas. As tecnologias em todas as areas

levam a um progresso e facilidade na vida cotidiana.



57

Nas concepcbes de Lopes et al. (2008), no inicio da década de 1980,
observamos uma intensificacdo do processo de internacionalizagdo das economias
capitalistas que se convencionou chamar de globalizacdo. Algumas das
caracteristicas distintivas desse processo sdo a enorme integracdo dos mercados
financeiros mundiais e um crescimento singular do comércio internacional. A
globalizacdo traz mudancas significativas as formas de organizacdo do trabalho,
obrigando todos a conviver com novas tendéncias, como competicao,
empregabilidade, precarizagéo do trabalho e exclusdo social.

Segundo Barreto (2004), a globalizacdo tem afetado a estrutura da educacao
escolar e do trabalho docente. Neste processo, que acontece em todo o mundo, esta
presente a revolucdo cientifica e tecnoldgica, cujos reflexos sdo observados nas
salas de aula. Acredita-se na capacidade de incitar mudangas significativas no
processo de ensino-aprendizagem e minimizar as distancias entre as préticas
escolares e as demais praticas sociais de docentes e discentes.

Nesta perspectiva é essencial que o professor se atualize sobre as mudancgas
da sociedade e das relagbes humanas, concretizando o uso das tecnologias como
aliada a sua pratica docente.

Conforme Selwyn (2008), na atual era globalizada e centrada na tecnologia,
individuos, grupos, organizacdes e paises podem ser tdo conectados ou isolados,
tdo beneficiados ou desfavorecidos quanto antes. Essas desigualdades também
estao se reconfigurando segundo linhas diversas, dentro ou fora dos grupos sociais.

“As tecnologias invadem o nosso cotidiano”. Essa € uma das frases mais
utilizadas hoje em dia para se referir aos equipamentos com o0s quais lidamos em
nossas atividades rotineiras. Pensadores contemporaneos e a midia em geral falam
gue estamos em plena “sociedade tecnolédgica” (KENSKI, 2001 p. 12).

No entendimento de Lopes et al. (2008), a escola, hoje esta passando por
uma crise relacionada a socializacdo e ela tem enfrentado dificuldades na
construcdo das normas e dos valores gerais da sociedade. Além disso, a escola
regida pelo modelo tradicional, com o manejo de classe nas maos exclusivamente
do educador e os alunos em posicao e de obediéncia e subalternidade, perdeu-se
no tempo.

Nesta relacdo entre professor e aluno, a aprendizagem por disciplinas e nas
relagbes entre disciplinas escolares, os saberes passam pela interdisciplinaridade
como uma atitude que deve ser gerida pelo professor, com o objetivo de unificar o
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conhecimento entre as disciplinas, com uma atitude didatico/pedagdgica
interdisciplinar.

Na sintese do pensamento de Pinheiro (2006), se o todo ndo é a soma das
partes, a especializacdo tem que ser complementada, ou mesmo em alguns casos
substituida, por uma compreensdo interdisciplinar capaz de dar conta das
configuracbes, dos arranjos, das perspectivas mdaltiplas que a ciéncia tem que
convocar para o conhecimento mais aprofundado dos seus objetos de estudo.

O saber, como expressao da pratica simbolizadora dos homens, s6
sera autenticamente humano e autenticamente saber, quando se der
interdisciplinarmente. Mas, se o sentido do interdisciplinar precisa ser
redimensionado quando se trata do saber teérico, ele precisa ser
construido quando se trata do fazer pratico. Rompidas as fronteiras
entre as disciplinas, mediacdes do saber, na teoria e na pesquisa,
impde-se considerar que a interdisciplinaridade é condi¢do também
da pratica social. Com efeito, toda acdo social, atravessada pela
andlise cientifica e pela reflexao filoséfica, € uma praxis, e, portanto,
coloca tanto as exigéncias de eficacia do agir quanto as de
elucidacdo do pensar (FAZENDA,1998, p. 40-41).

Nas concepgcbes de Bicalho (2011) na interdisciplinaridade ocorrem
intercambios e enriguecimentos muatuos entre as disciplinas. Morfologicamente, o
prefixo "inter", originalmente com o sentido de "reciprocidade" no qual o professor
aventura-se fora de seu dominio.

A interdisciplinaridade supbe abertura de pensamento, curiosidade que se
busca além de si mesmo (POMBO, 1994).

Conforme descreve Silva (2001), sobre a presenca da tecnologia no cotidiano

escolar.

Acreditamos que ndo devemos esperar que a escola tivesse primeiro
0 quadro de giz, carteiras, material didatico, para somente depois
receber equipamentos tecnoldgicos que j& estdo presentes na
sociedade, no cotidiano das pessoas, has maquinas de video games
nas esquinas das casas de criancas e adolescentes, nos bancos 24
horas, nos aparelhos de fax e telefones moveis; enfim, diante das
rapidas transformacdes que ocorrem em todos os campos da vida
humana, seria uma contradicdo a escola ndo preparar o individuo
para esta sociedade que se aproxima e que nos lembra de que a
educacdo ndo pode mais continuar a reboque dos processos sociais
(SILVA, 2001, p.10).
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Nas afirmacbes de Couto e Magalhdes (2014), as novas tecnologias tem seu
acesso cada vez mais facilitado ao jovem, e é objeto de medidas politicas que
procuram tornar acessivel um saber que se considera necessario para a
participacdo cidada e para a educacdao, ja que equipamentos e 0s saberes sobre as
novas tecnologias estdo desigualmente distribuidos, ndo s6 o acesso, mas a propria
gualidade de utilizacdo varia em funcado da regidao e do grupo social a que se
pertence.

Mesmo com as diferencas de velocidade de acesso e 0s equipamentos
disponiveis nas escolas, a presenca da tecnologia e 0 acesso a Internet, ocorrem
em quase todas as escolas e diferentes grupos sociais.

Neste sentido do uso rotineiro da Internet e das midias digitais, o professor
precisa ter uma visédo diferenciada sobre como os alunos da era digital aprendem.
Segundo o entendimento de Nascimento (2001) o professor precisa ter um olhar

diferenciado sobre conceitos de erros e acertos, dentro do ambiente virtual.

E necesséaria uma reflexdo sobre a forma com que o professor
encara o “erro” do aluno dentro desse novo ambiente tecnolégico.
Nao existe o0 “certo e o errado”, tudo € bastante imprevisivel e a
construcdo do conhecimento sO acontecera se a relagdo
professor/aluno for a mais aberta e companheira possivel. O
professor tem o papel de incentivar o seu aluno a refletir sobre as
novas informacgdes encontradas, ajudando a depura-las. Ambos
podem ajudar-se mutuamente, buscando diversas formas de
aprender dentro de um novo espago do saber, muito mais dinamico e
gue a tecnologia pode propiciar (NASCIMENTO, 2001, p. 38).

Ainda de acordo com Nascimento (2001), o professor tem um papel essencial
de mediador do conhecimento, cabendo-lhe usar 0s recursos tecnoldgicos
sabiamente a favor de uma didatica interativa.

No contexto da interagdo dos conhecimentos mediados pela
interdisciplinaridade, o papel primordial do educador é usar a tecnologia digital como
coadjuvante a seu aprendizado e suas praticas docentes.

Com base nas declaragbes da UNESCO (2015), as TICs podem contribuir
com o acesso universal da educacdo, a equidade na educacdo, a qualidade de
ensino e aprendizagem, o desenvolvimento profissional de professores, bem como
melhorar a gestdo, a governanca e a administracdo educacional ao fornecer a

mistura certa e organizada de politicas, tecnologias e capacidades. O Brasil precisa
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melhorar a competéncia dos professores em utilizar as tecnologias de comunicacao
e informacgao na educagéo.

Segundo o que afirma Couto e Magalhaes (2014), de acordo com as politicas
educacionais, relacionadas as politicas de introducéo das TICs apresentam em sua
justificativa o déficit escolar existente, tanto em quantidade e qualidade, onde a
educacao tem defrontado nas Ultimas décadas a crise e a necessaria mudanca de
enfoque para a solugcdo dos problemas. Ressalta-se o uso das TICs como
instrumento a disposi¢cédo de professores e alunos que quando utilizadas de maneira
adequada, poderao se constituir em valioso agente de mudancas para a melhoria do

processo ensino-aprendizagem.

Se aliar a tecnologia a educacdo ndo € tarefa facil, praticar a
interdisciplinaridade na escola, fazendo-se a conexdo com o0s
contetdos trabalhados no laboratério de informética é algo ainda
mais dificil de ser alcangado, pois requer, além de cada professor,
gue o grupo todo esteja empenhado no sentido de produzir um
conhecimento inter-relacionado com todas as disciplinas e
interconectado com as atividades desenvolvidas no laboratério de
informatica. Aumentando assim, a necessidade em cada docente de
analisar a situacdo a partir de sua perspectiva, de estudar e se
aprofundar em diversas areas (GURSKI et al., 2008, p.2.227).

Ainda conforme as afirmativas de Gurski et al. (2008) em um processo de
ensino-aprendizagem, tudo deve estar inter-relacionado, interconectado, de forma
multi e transdisciplinar, formando uma grande teia e uma grande rede, em que 0s
conteudos devem ser estudados sob o enfoque da pesquisa de sistemas integrados,
propiciando a construgédo do conhecimento a partir da reflexéo, da curiosidade e da
critica, impulsionando o educando a edificar sua autonomia, a ser um agente
construtor de seu préprio conhecimento.

Nas afirmacdes de Moreira e Kramer (2007) espera-se um professor disposto
a correr riscos e a investir em sua atualizacdo, e diante desses principios e
comportamentos, reinventar a escola, seguindo padrdoes globalmente definidos,
preocupado com o0 sucesso, com a eficiéncia, com a produtividade, com a

competitividade e com a qualidade na educacéo.

A familiaridade e a emocéao, aliadas ao prazer, que um trabalho na
interdisciplinaridade nos da, criam um elo e um espaco de interacgéo,
propicios a uma virtualidade, ou seja, mesmo usando formas de
comunicacdo rudimentares, como o0 correio, a construcdo de um
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trabalho interdisciplinar & distancia é possivel. O uso da Internet e
outras novas tecnologias apenas potencializam esses encontros e 0s
torna mais econdmicos e constantes. Uma interdisciplinaridade
virtual ou & distancia € possivel e desejavel, jA que contamos com
tdo poucos sujeitos multiplicadores na atualidade (MATOS, 2002,
p.145).

O professor quando assume uma postura interdisciplinar, cria um mecanismo
de interacdo com o aluno, passa a ter uma maior sensibilidade e passa a assumir
uma posicao de integracao com a busca do saber.

Fazenda (1998) observa que o professor possui quatro competéncias que
norteiam seu trabalho, a competéncia intuitiva, a competéncia intelectiva,

competéncia pratica e a competéncia emocional:

Competéncia intuitiva - Propria de um sujeito que vé além de seu
tempo e de seu espaco. O professor intuitivo ndo se contenta em
executar o planejamento elaborado, ele busca sempre alternativas
novas e diferenciadas para seu trabalho. Competéncia intelectiva - A
capacidade de refletir € tdo forte e presente nele, que imprime esse
habito naturalmente a seus alunos, analitico por exceléncia privilegia
todas as atividades que procuram desenvolver o pensamento
reflexivo. Competéncia pratica - A organizacdo espaco-temporal &
seu melhor atributo, tudo com ele ocorre milimetricamente conforme
o0 planejado, chega a requintes maximos de uso de técnicas
diferenciadas e ama toda a inovacdo. Competéncia emocional -
Outra espécie de equilibrio é constatada no emocionalmente
competente; uma competéncia de "leitura de alma", ele trabalha o
conhecimento sempre com base no autoconhecimento (FAZENDA,
1998, p. 15).

Neste contexto cabe ao professor do século XXI, poder assumir estas
competéncias, sendo intuitivo, visionario, organizado, sabendo ser sensivel para
perceber o ambiente que o cerca, uma capacidade intelectiva para assimilar as
mudancas da modernidade e incorpora-las na sua pratica pedagogica.

Na formacao docente de professores comprometidos com uma educacéo de
qualidade, tem-se a tecnologia como aliada a formacao intelectual, e uma estratégia
didatica e pedagdgica que pode alavancar a interdisciplinaridade como uma pratica
pedagdgica incorporada ao cotidiano dos professores.
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5. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Através dos resultados desta pesquisa obtivemos informacfes sobre a rotina
das préticas didaticas dos professores das diversas disciplinas da Educagédo Basica
relacionadas ao uso das ferramentas disponibilizadas pela tecnologia digital e rede
de computadores, bem como o0s softwares, recursos visuais e interagdo com as
redes digitais disponibilizadas no cotidiano escolar e como estas tecnologias
influenciam a praxis pedagdgica.

A facilidade de acesso aos professores das 46 escolas através do meio de
divulgacéo eletrébnico € a primeira andlise deste estudo, onde as barreiras de
distdncia geogréfica e o0 gasto com papeéis impressos ficaram obsoletos. Os
municipios com maior distancia geogréafica da sede do NRE/Paranavai-PR séao:
Santa Inés (107 km), Itaguaje (101 km) e Jardim Olinda (96,7 km) e os mais
proximos sdo: Tamboara (15 km) e Nova Alianga do Ivai (20 km).

A divulgagcdo e a disseminacdo das informacbes foram amplamente
compartilhadas com o uso do meio eletrénico, onde os formularios disponibilizados
facilitaram a divulgagéo e foram acessiveis para a coleta e analise.
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Figura 01. Localizag&o geogréfica dos municipios do NRE/Paranavai-PR.
Fonte: Portal diaadiaeducacédo (SEED-PR, 2015).
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Nesta pesquisa, obtivemos uma grande abrangéncia territorial e economia de
custos com materiais impressos. Tigre e Noronha (2013), observa a facilidade,
expansédo e diminuicdo de gastos, onde a Web funciona em termos de escala,
encontrando formas de atrair a maioria dos usuarios a recursos centralizados,
diluindo esses custos por um publico cada vez maior a medida que a tecnologia se
torna mais eficaz.

Através do acesso a Internet e a disposi¢do dos professores em responder ao
formulério, conseguimos uma abordagem e abrangéncia ampla dessa pesquisa,

proporcionada pela facilidade de acesso as informagdes em tempo quase real.

5.1 GRUPO | -ANALISE DA RELACAO DO USO DAS FERRAMENTAS
TECNOLOGICAS

Neste grupo estdo presentes os dados relativos a utilizacdo das ferramentas
da tecnologia digital utilizadas nas redes sociais e Internet, divididas em quatro itens
de investigacdo: “nunca utilizaram”, “raramente utilizaram”, esses dois critérios foram
analisados como atitudes néo rotineiras dos professores, e 0s itens: “quase sempre”
e “sempre” como uma analise de uso mais frequente a sua pratica didatica.

Foram analisadas as respostas de cinco objetos de pesquisa:

1) Utiliza os Recursos Multimidia "Tecnologia Digital", Animacdes (gifs
animados)?

2) Utiliza recortes de Filmes ou Filmes completos em suas aulas?

3) Utiliza "blogs" ou atividades online de interagdo com os alunos em suas
aulas?

4) Usa os recursos (google earth, google street view, museus virtuais)?

5) Utiliza os recursos de jogos de computador, software de desafios, jogos de

apoio pedagégico’?
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Tabela 01- Avaliacdo do uso das Tecnologias Digitais: Ferramentas Tecnoldgicas

Ferramenta Didatica wna % |raamete % | sonme| Quase

Andlisada Sempre
Utiliza os Recursos Multimidia
"Tecnologia Digital" Animagdes (gifs
animados) 2 1200%| 70 (333 % | 74 |32 %| 24 [114 % EAUEVIOED

Desvio

O TOTAL % Padiio

23,74

Utiliza Recortes de Filmes ou Filmes

40,31
Completos em Suas Aulas

14 |67 % 68 324 % | 102 [486 %| 26 |124 Y% pATURTONED

Utiliza " blogs" ou atividades online
de interagdo com 0 alunos em suas

aulas? 58 (276%| 84 400 % | 46 |29 %| 2 [105 % EAVEEONKS

25,19

Uso dos recursos (goagle earth,

. I 29,9
google street view, museus virtuais)

2 (155%] 92 M7 % | 56 | 212 % 26 [126 % EAlEmlisOR

Utiliza recursos de jogos de
computador, software de desafios,

jogos de apoio pedagdgico 8 129% 8 |49 % | 50 | 238 %| 2 114 % ERAUEEOOES

26,45

5.1.1 Uso de animag®es e “Gifs Animados”

De acordo com as respostas obtidas pelo questionamento: “Utiliza os
recursos multimidia tecnologia digital: animacfes (gifs animados)” 20% dos
entrevistados “nunca” utilizou em sua pratica docente; 33,3% “raramente” e
“‘nenhuma” e “rara” utilizagdo 53,3%, com mais da metade dos professores
entrevistados; com relacdo aos que responderam “utilizam bastante” estdo 35,2% e
0Ss que responderam “quase sempre” 11,4%, somando-se 0s valores dos que tem
como hébito o uso dos recursos, sempre ou bastante, temos 46,7% dos
entrevistados.

Dentro dos valores encontrados para o uso das “animacgdes-gifs” observa-se
uma tendéncia de uso deste recurso pelos professores, o que pode auxiliar na
pratica docente, como mecanismo de animac¢fes complementares as aulas.

De acordo com Cenne (2007) o uso das tecnologias computacionais no
ensino de Fisica na Escola Basica torna a aprendizagem mais dinamica e, quando
trabalhado de uma forma Iudica, atrai a atencdo do aluno para a observacdo do
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fenbmeno fisico abordado promovendo a interacdo, isso ajuda a desenvolver o
espirito critico e investigatorio do estudante. Corroborando com o autor, podemos
afirmar que o uso de animag¢des computacionais pode ser utilizado com sucesso em

varias disciplinas da Educacéo Basica.

5.1.2. Uso de Recortes de Filmes ou Filmes Completos.

Neste recurso observou-se uma tendéncia a um uso maior pelos professores,
48,6% declararam usar “bastante” e 12,4% “quase sempre”; 32,4% “raramente” e
6,7% “nunca”’. O uso dos recursos de utilizacdo de videos e filmes tem seu uso mais
difundido nas préticas pedagdgicas dos professores da Educacao Basica do NRE de
Paranavai, pois, baseando-se na somatdria dos que declararam “uso bastante e
guase sempre” temos um percentual de 61% de usudarios desta ferramenta
educacional.

Observa-se que este recurso tem seu uso mais facilitado devido a
disponibilidade das “TVs-Pendrive” instaladas nas escolas das redes de Ensino do
Estado do Paranéa e do incentivo a seu uso, 0 que torna mais facilitado o manuseio
das televisbes, a utilizagao de filmes e recortes de filmes, sugerindo ser um recurso

mais disponivel, tornando assim, 0 seu uso mais rotineiro.

5.1.3 Utilizac&o da Ferramenta Didatica “Blogs” na Pratica Pedagogica

Analisando o recurso do uso dos “blogs” como ferramenta didatica constatou-
se um porcentual de 27,6% que “nunca utilizam” este recurso, 40% “raramente”,
21,9% “bastante” e 10,5% que tem como rotina usar “quase sempre”.

Constatamos através do agrupamento dos valores obtidos de “nunca e
raramente” que 67,6% dos professores ndo utilizam essa tecnologia em sua
metodologia de trabalho e dos que responderam “bastante e quase sempre” 32,4%.

A falta de utilizacdo deste recurso nessa investigacdo, demonstra que 0s
professores necessitam ter um olhar mais voltado ao uso desta tecnologia, uma vez
que, essa é uma forma de interacdo para troca de opinifes e obtencdo de material
didatico que pode ser obtido de uma maneira rapida, global, com divulgacéo rapida e



66

de grande alcance dos conteudos compartilhados. A facilidade de interacdo dos
“blogs” pode ser explorada nas diferentes disciplinas e em atividades extraclasse,
tendo muitas possibilidades de exploracao pelos professores.

Como descreve Orihuela (2004), relacionado aos “Weblogs”:

[...] a facilidade de publicacéo online e a natureza dupla dos blogs,
gue combinam a atividade de utilizacdo privada individualizada e
atividades publicas, combinando com as participa¢cdes de outros
usuarios, comecou a chamar a atencao deste sistema para tentativas
de usos educacionais. Observa-se uma popularizacdo e 0 uso na
educacdo, os “weblogs” podem ser uma plataforma de trabalho
magnifico para estudantes de doutorado, grupos investigadores
diversos, gestdo de projetos de pesquisa, divulgacdo de resultados
da investigacdo, publicacdo de noticias e referéncias de interesse na
diversas unidades e escolas, campo de reencontro de ex-alunos ou
colegas, a plataforma de exposicdo de recém-licenciados e oficina
escrita individual e colaborativo. (ORIHUELA, 2004, p. 39-40).

De acordo com as ideias de Bisol (2010), sobre o uso dos blogs por alunos
surdos, demonstra as grandes possibilidades de uso desta tecnologia, corroborando
com os conceitos de Gutierrez (2005), onde o autor descreve:

O weblog, também conhecido como blog ou diario virtual, permite
aos usudrios colocar conteudo na rede e interagir com outros
usuarios. Essa ferramenta apresenta as vantagens de ser facilmente
criada, editada e publicada, sem exigir conhecimentos técnicos
especializados. O blog é um tipo de publicagdo online com estrutura
hipertextual, caracterizado por textos curtos e postados em blocos
padronizados (posts), organizados em ordem cronoldgica reversa.
Cada bloco de texto gera um link permanente de acesso que pode
ser enriquecido por comentarios intertextuais e interdependentes.
Essa possibilidade de comentar os posts em outros blogs permite a
interacdo com o leitor, gerando redes sociais abertas em constante
construcdo denominada “blogosfera” (BISOL, 2010, apud
GUTIERREZ, 2005, p. 293).

5.1.4. Uso do Google Street e Museus Virtuais

A Internet traz possibilidades de visualizacdo de espacos virtuais baseados
em fotos e filmagens de ambientes fisicos reais e publicados na rede de
computadores, sdo exemplos desses instrumentos, o Google street e os Museus
virtuais. Na avaliacdo destes recursos pelos profissionais da educagao, observamos
22,9% que “nunca’ usaram o recurso; 41,9% “raramente”; 23,9% utilizam “bastante”
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e 11,4% responderam que “nunca” utilizaram. A maioria dos professores nao faz uso
desta tecnologia (41,9% + 23,9%), ou seja, 65,8% que “nunca ou raramente”
utilizaram em sua pratica docente, contra (23,9% + 11,4%), 35,3,1% que fazem uso
“bastante e quase sempre”.

5.1.5. Uso de recursos de jogos de computador, software de desafios e jogos

de apoio pedagdgico

Nesta analise constatamos que 22,9% dos professores nunca utilizaram os
recursos na sua pratica docente; 41,9% raramente utilizam; 23,8% utilizam bastante
e 11,4% usam quase sempre.

Observa-se um numero muito discreto de professores que fazem uso dos
recursos de jogos de computador e softwares de desafio ou jogos de apoio
pedagdgico, somando-se os valores de “raramente e nunca”, nota-se que 64,8% dos
professores nao utilizam esses recursos em suas atividades docentes, contra 35,2%
nas somatorias de “bastante e quase sempre”.

Em uma andlise dos dados tem-se a hip6tese de que o pouco uso esteja
ligado a falta de dominio dos professores em lidar com as tecnologias digitais, ou por
falta de conhecimento sobre as mesmas.

Costa (2005) descreve que as redes digitais sdo multidirecionais e distribuem
as informacdes por fluxo de informagdes que se concentram em determinados nos.
Esses fluxos, gerenciados por provedores, € que determinam as proximidades e as
distancias e ndo mais a geografia. Assim, posso estar a milhares de quildbmetros de
distancia de uma pessoa com quem jogo uma partida de xadrez pela Internet, mas
muito préximo dela pelo interesse que temos em comum e por dividirmos o mesmo
programa em rede.

Na analise qualitativa das ferramentas tecnoldgicas deste grupo, observa-se
gue os professores possuem algumas ferramentas incorporadas a sua pratica
docente, como o uso de “videos e recortes” e “gifs animados”, em uma avaliacdo
geral observa-se que o0s professores tem um incentivo ao uso devido a
disponibilidade das “TV-Pendrive” presentes nas salas de aula dos estabelecimentos
de ensino estaduais.
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Quando se analisa a relacdo com as ferramentas: “google street, blogs e
jogos e softwares educacionais”, apresentam um perfil de utilizacdo discreto,
observa-se que 0S recursos que exigem maior conhecimento tecnoldgico e uma
mudanca de conduta tem seu uso restrito pelos maioria dos professores.

Estes recursos tecnoldgicos € uma ferramenta que oferece possibilidade de
divulgacédo e troca de conteudos através dos blogs, pesquisas e exploragdo de
potencialidades dos alunos nos jogos de desafios (Bisol, 2010; Gutierrez, 2003-
2005; Orihuela, 2004; Costa, 2005).

Diante deste contexto e baseado nos autores citados e a literatura
pesquisada, constatamos que a maioria dos professores necessita rever suas
praticas docentes em relacdo aos recursos tecnoldogicos.

Utilizar os recursos oferecidos pela tecnologia na pratica docente, é nos dias
atuais uma necessidade imposta pela realidade social dos alunos, aplicativos como
0 “google earth”, trazem possibilidade de criar viagens virtuais, através de imagens
de satélites e visitar monumentos histoéricos, tendo uma interface grafica agradavel e
gue possibilita trabalhar conteudos de varias disciplinas. As possibilidades de uso de

videos curtos e imagens oferecem mais diversidade a pratica docente.

5.2 GRUPO II-CONHECIMENTO DO PROFESSOR E O NIVEL DE DOMINIO
RELACIONADO AO USO DE COMPUTADORES, INTERNET E RECURSOS
TECNOLOGICOS E SUA CONCEPCAO DAS TECNOLOGIAS

Neste grupo as questbes foram agrupadas em relacdo a concepc¢do do
professor sobre seu dominio no uso dos computadores, Internet e as tecnologias
digitais, definindo-se qual seu papel na cultura digital e sua interagcdo com 0S meios

digitais.

5.2.1. Uso dos recursos da Tecnologia Digital como ferramenta colaborativa em Sala

de Aula.

Nesta analise ficou evidente que a maioria dos professores, 82% acreditam
gue a tecnologia digital é colaborativa no trabalho pedagdégico, e 4% acredita que é
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colaborativa mas ndo usam por falta de habilidade. Os dados demonstram uma
perspectiva otimista da inclusdo da interacdo didatica das midias digitais na pratica
docente, ficando um percentual menor de professores que acreditam que as midias

ajudam pouco (8%) e que néo influencia na pratica de sala de aula (Grafico 01).

Uso dos recursos da tecnologia digital como colaborativa
no trabalho pedagégico
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falta de habilidade Aula

com OS recursos.

Gréfico 01. Opinido dos Professores a respeito da colaboracdo da Tecnologia Digital

em Sala de Aula.

O computador esta invadindo as organizagfes formais, as escolas e o
processo de ensino-aprendizagem, mas o professor ndo se sente devidamente
preparado para incorporé-lo no seu dia-a-dia de trabalho. E exigido, E exigido, antes
de tudo, pensar em alternativas que viabilizem o aproveitamento das conquistas
técnicas no processo pedagogico, que se apoiam em concepg¢des acerca de como
se aprende e qual o papel do professor na facilitacdo da aprendizagem (GONDIN,
2001).

Sabendo que o uso das midias exige dos profissionais da educacdo um
aprendizado e dominio para o uso em sala de aula, neste contexto existe a

necessidade de uma formacdo docente mais voltada as novidades tecnolégicas.
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A contribuicdo da educacdo para a inclusdo do aprendiz na “cibercultura”
exige um aprendizado prévio por parte do professor. Uma vez que ndo basta
convidar a um site para se promover inclusdo na “cibercultura”, ele precisara se dar
conta das exigéncias da “cibercultura” oportunamente favoraveis a educacéao cidada
(SILVA, 1999).

Na analise do uso de softwares em sala de aula as porcentagens sdo maiores
no que se refere a “as vezes”, 59%; “nunca”, 12,4%; “quase sempre”, 15,2% e
“quase sempre, faz parte de minha pratica docente”, 13,3% (Grafico 02).

Porcentagem de Professores Que Utilizam Programas de
computador em sua rotina de sala de aula.

70%

59%
60%

.\

\

\
\

15,20%
° 13,30%
Lon 12,40%
0%
As vezes Nunca Quase Sempre Sempre (Faz parte de
minha pratica
docente)

Gréfico 02. Professores que utilizam Softwares “Programas de Computador” em Sala de
Aula.

Concordando com os conceitos de Silva (1999), o uso de recursos mais
avancados requer do professor maior aprofundamento e conhecimento dos
softwares disponibilizados para fins didaticos ou adaptados pelos professores.

Sobre as dificuldades encontradas no uso dos computadores em sala de aula
encontram-se sua integracdo a pratica docente. Gondin (2001) expbe que o
problema est4d alocado na dificuldade encontrada por professores, escolas e
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universidades de integrar o computador no ensino. O desafio é conciliar o material

adequado, o momento e o local apropriados.

5.2.2 Conceitos dos professores sobre a contribuicdo das Tecnologias Digitais

na Pratica Docente Interdisciplinar.

Os professores acreditam que a tecnologia pode ajudar na pratica
pedagdbgica, observamos que 81% declaram que as tecnologias digitais “ajudam
muito na pratica interdisciplinar”, seguidos de 11% que acreditam que “é essencial
na prética interdisciplinar”, 4% “ndo acredita que faca diferenca” e 4% acreditam que
“Néo faz nenhuma diferenca na minha pratica interdisciplinar” (Grafico 03).

A maioria dos professores que “acreditam”, somados aos que “acreditam ser
essencial” totalizam 92%, destacando assim que na visdo dos professores a
tecnologia digital pode ser colaborativa nas praticas docentes interdisciplinares.

Porcentagem de Professores que Acreditam que a
Tecnologia Digital pode Ajudar na Pratica
Pedagégica Interdiscipinar

11% - . sy
OE, essencial na pratica

Interdisciplinar

4%
ﬂ mNao acredito
4%

E Nao faz nenhuma
diferenca na minha
pratica interdisciplinar

B Sim, ajuda muito na

pratica interdisciplinar
81%

Gréfico 03. Professores que responderam sobre a ajuda da Tecnologia Digital na

pratica pedagogica Interdisciplinar.
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Como o conhecimento do aluno € essencial para a pratica docente e o
conhecimento do perfil dos alunos determina qual nivel de aprendizado deve ser
aplicado, na opinido dos professores os “Alunos utilizam mais que o0s professores,
possuem muito conhecimento, mas nao sabem aproveitar” representa 53% da
opinido dos entrevistados, o que leva a uma reflexdo que sob a ética dos
professores, os alunos tem mais contato com as tecnologias digitais, possuem
conhecimento, porém ndo sabem fazer uso deste conhecimento; 19% admitem
também que os “Alunos usam mais que o0s professores”, somando-se as duas
analises que seguem a mesma referéncia, observamos que 72% dos professores
declararam a mesma opinido, seguidos também dos que relataram que os alunos
“vivem conectado” enquanto que 11% acreditam que os alunos tem pouco

conhecimento (Grafico 04).

Opiniao dos Professores Sobre o Conhecimento dos Seus
Alunos em Relagao ao Uso das Tecnologias Digitais
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Gréfico 04. Opinido dos Professores sobre o nivel de conhecimento dos alunos em

relacdo ao uso das Tecnologias Digitais.

Estamos na era do conhecimento. A informacéo esta disponivel amplamente,
proveniente das mais variadas fontes e de origem ora confiavel ora enganosa. O
maior desafio atual dos professores e estudantes ndo é obter a informacgdo, mas sim
separar a confiavel, classifica-la e interpreta-la (MARSON, 2013).
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5.2.3 Conceitos dos Professores sobre uso das Redes Sociais e a Velocidade

de Acesso das informacdes da Internet.

Quanto a opinido dos professores relatados na pesquisa, observa-se que 75%
dos entrevistados responderam que as redes sociais € um recurso que pode ser
utilizado no processo de ensino-aprendizagem; 8% afirmam que é uma ferramenta
gue utilizam em suas aulas; 11% declaram que nao oferece nenhuma vantagem
para o aprendizado dos alunos e 6% né&o utilizam por néo ver vantagens em suas
aulas (Grafico 05).

Observamos que existe um numero consideravel de professores que
acreditam que o uso das redes sociais € um recurso que pode ser explorado,

somando-se aqueles com essa opinido e 0s que ja utilizam, temos 83% dos

entrevistados.
Opiniao dos Professores: Quanto a Facilidade
de Acesso as Redes Sociais Pelos Alunos.
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@Na&o utilizo por ndo observar vantagens
75% nas minhas aulas
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Gréfico 05. Opinido dos professores quanto a facilidade de acesso as Redes Sociais

pelos alunos.
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Quando a anadlise dos dados refere-se a velocidade da Internet, e como 0s
professores concebem essa caracteristica técnica da transmissdo das informagdes
em tempo “quase real”, 55% dos professores opinam que este recurso deve ser
explorado; 34% ja utilizam como fonte de pesquisa; 10% declaram nao perceber
vantagens e 1% preferiu ndo opinar por falta de conhecimento sobre o assunto.
(Gréfico 06).

Opiniao dos Professores Quanto a Velocidade que
as Informacgoes Veiculam "Quase em Tempo Real”
na Internet
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Gréfico 06. Opinido dos professores quanto a velocidade que as informacdes

veiculam "Quase em tempo real" na Internet.

5.2.4 Conhecimento em relacdo ao uso de Computadores e Internet pelos

Professores.

Com relacdo a declaracdo dos professores sobre seu nivel de conhecimento
com o uso dos computadores e acesso a Internet, 25% possuem conhecimento
“bésico”; 52% “bom”; 18% “6timo”; 5% pouquissimo conhecimento e 3% nenhum

conhecimento (Grafico 07).
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Nesta andlise constatou-se que, para a utilizacdo dos recursos tecnologicos
dentro dos conhecimentos minimos necessarios para buscar contelddos e interagir
online pode ser realizado pela maioria dos professores, pois na somatéria de “bom e

6timo” constatamos 57% e 25% com “conhecimento béasico”.

Conhecimento em relagao ao uso de Computadores
e Internet Pelos Professores

Basico mBom OOtimo mPouco Conhecimento 1 Quase Nenhum
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50
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Gréfico 07. Conhecimento em relagcdo ao uso de Computadores e Internet pelos

Professores.

Na interpretacdo deste grupo relacionado a relagéo dos professores frente as
tecnologias e a interdisciplinaridade, suas concepcdes e opinides, tem-se um perfil
de professores que na sua maioria acreditam que a tecnologia podem ajuda-los em
sua pratica pedagogica, e na pratica interdisciplinar, possuem consciéncia de que os
alunos estdao mais familiarizados com a tecnologia digital e “vivem conectados”,
acreditam também que é uma recurso a ser mais explorado.

Em sua maioria os professores sabem da importancia do uso da tecnologia
em sua docéncia e acreditam que as TICs podem ser coadjuvantes no processo de
ensino-aprendizagem, porém segundo suas declaragfes na pesquisa, seu nivel de

conhecimento em relacdo ao uso de computadores é na maioria de bom a bésico,
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deixando o professor limitado a um conhecimento restrito ao uso de computadores,

Internet e redes sociais na sala de aula.

53 GRUPO IlI-CRITERIOS DA DISPONIBILIDADE DOS RECURSOS
TECNOLOGICOS PELAS ENTIDADES GOVERNAMENTAIS, A FORMACAO
ACADEMICA DO PROFESSOR E COMO ESTES FATORES INFLUENCIAM A
PRATICA DOCENTE EM SALA DE AULA.

Neste grupo estdo reunidas as questdes que contemplam a relagcdo do
professor com sua formacdo académica e poés-académica, os meios de atualizacao
adotados e se tem conhecimento sobre as politicas e meios digitais oferecidos pelos
orgaos governamentais da Educacédo Nacional, Estadual e Municipal.

5.3.1 Anédlise da estrutura fisica e acesso a Internet dos Estabelecimentos de

Ensino

Com relacdo a estrutura oferecida para o uso da Internet e espaco fisico
presentes nos estabelecimentos de ensino, 67% declararam que “oferece, mas a
estrutura é inadequada, o acesso a Internet € muito lenta”; 11% que “ndo” oferece
estrutura adequada; 20% informam que a estrutura é boa e 2% que € 6tima.

Na analise da estrutura dos estabelecimentos de ensino observa-se que a
maioria dos professores afirma que a Internet € lenta ou o espacgo fisico ndo é
adequado, afirmando que os estabelecimentos ndo oferecem condi¢cdes adequadas
para o uso das tecnologias digitais, 67% declararam que a Internet é lenta e 11%
gue a escola ndo oferece estrutura adequada. Observamos que 68% dos
professores possuem uma opinido negativa sobre o que é oferecido pelos
estabelecimentos de ensino do Estado do Parana (Gréfico 08).
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Quanto a estrutura oferecidas pela escola e a SEED-PR para
uso das Tecnologias Digitais
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Gréfico 08. Opinido dos professores sobre a estrutura da Internet oferecida pelos

Estabelecimentos de Ensino da Rede Estadual do Parana.

Quanto a avaliacdo do conhecimento dos professores sobre o0s recursos
disponibilizados nos “sites” oficiais da SEED-PR/PR (Secretaria Estadual de
Educacdo do Paranad) e do MEC (Ministério da Educac¢éo), 90% declararam que
conhecem as ferramentas multimidias disponibilizadas nas paginas eletrdnicas
(Gréafico 09).

Conhecimento sobre os recursos multimidia
oferecidos pelos "Sites" da SEED-PR e MEC

10%
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m Nnio

Gréfico 09. Conhecimento dos professores sobre os Recursos Multimidia oferecidos nos
“sites” do MEC e SEED-PR.
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Existem materiais disponibilizados pelos 6rgdos governamentais, porém a
gualidade técnica existente nos Estabelecimentos de Ensino criam obstaculos ao
seu uso, principalmente pela falta de qualidade de sinal da Internet e baixa

velocidade (Figuras 02 e 03).
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Figura 02. Site do Ministério da Educag¢do — MEC com recursos multimidia de livre
acesso (Fonte: Brasil, MEC, 2015).

(3] Recursos Diditicos - Educ x .\

€« C | [) www.educadores diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo php?conteudo=3

Animagbes ' ? otografia f Portal do Professor
Videos tematicos para @ J Ibuns de fotos produzidas Pagina do MEC com recursos

frabalho em sala de aula para o professor

Formacéo

Gabaritando Enem

=

Programas e Projetos

Recursos Didaticos
Praticas TV Multimidia
Consulte as praticas
publicadas

Artigos "-=l Hinos

Sala de Aula .
Artigos, teses, dissertactes e Pesquise hinos &

monografias para consulta - outras curiosidades

-
“ Audios '“,Q Imagens Problemas em Quadrinhos
v. Diversos sons 4 Busque imagens Sugesties de alividades por

por discipling w7 pordisciplina meio do género textual HOs

Veja Mais

LW

Produgdes PDE

Banco Internacional de -
[ e -
[ Objetos Educacionais 7 Infograficos 2007/2008/2009
'S i )
v Arcesse 05 objetos ‘ Acesse infograficos por Acesse as producdes dos
L

w)

isoladamente ou em colecies = disciplina professores
Bibliotecas ; )
J Consulte &--8 Jogos On-line Radios
bibliotecas Acesse jogos on-line por Lista das rédios do Parand e
do pais e do disciplina demais estados brasileiros

/ | mundo
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com recursos multimidia de acesso ao professor (Fonte: PARANA, SEED-PR, 2015).
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5.3.2 Formagé&o académica dos professores e Educagéo Continuada.

Referente & pés-graduacdo dos professores, observamos que 75% possuem
especializagdo, seguidos de 19% que s6 realizam os cursos oferecidos pela
SEED/PR para progressdo, 4% possuem especializacdo e mestrado e 2%

concluiram o mestrado (Gréfico 10).
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Gréfico 10. Pos Graduagéo e Educacao Continuada dos Professores.

O que se observa neste contexto da formacdo do professor é que a grande
maioria, 75% possuem Especializacdo e desses, 19%, sO realizam 0S cursos
propostos pela SEED/PR para progressao, seguidos de um percentual muito baixo
de professores com mestrado (2%), demonstrando assim um perfil profissional de
falta de aprofundamento nos estudos.

Quando o questionamento se relaciona com 0S cursos e treinamentos
oferecidos pela SEED/PR sobre as TICs, 50% declararam que foi oferecido
treinamento ha mais de um ano; 31% declararam que os treinamentos nao oferecem
qualificagdo; 8% dizem que realizaram os treinamentos e 8% que né&o tiveram

interesse em participar desses treinamentos (Gréfico 11).



80

60

50

40

30

20

10

Treinamentos Ofertados pelosuc')rgéos Governamentais:
SEED-PR, NUCLEO DE EDUCACAO PARANAVAI-PR ou MEC,
aos Professores Sobre as TICs.

- 50
[ 31
11 B
8
| |
0
Sim, Nao Sim, ha mais Sim, masa Sim, mas
ofereceu de 1 ano mais de 2 ndo
mas ndo tive anos ofereceu

interesse

qualificagdo

O Sim, ofereceu mas néo
tive interesse

E Nao
@Sim, ha mais de 1 ano

B Sim, mas a mais de 2
anos

E Sim, mas nao ofereceu
qualificacao

Gréfico 11. Treinamentos oferecidos pelos 6rgdos governamentais aos professores.

Com relacdo ao uso das TICs:Tecnologia Digital e Comunicagdo pelos

professores no Curso de Graduacao (Licenciatura), 69% relataram que “nao ocorreu

em nenhuma disciplina”; 19% desenvolveram superficialmente; 10% declararam que

“ocorreu em apenas uma disciplina” e somente 2% relataram que foi um tema muito

bem abordado no curso (Gréfico 12).
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Gréfico 12. Presenca da Tecnologia Digital na Formag&o Académica dos Professores.
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Na anadlise qualitativa deste grupo observa-se que em relacdo a formacéo
posterior a graduacgédo, os professores sdo em sua maioria especialistas, e um dado
alarmante (19%) somente realizam os cursos oferecidos pela SEED/PR.
Relacionado aos cursos oferecidos pela SEED/PR e MEC envolvendo as TICs, 50%
tiveram treinamento ha mais de um ano, e 31% declaram que ndo oferecem
qualificacdo necesséria. Na Graduacdo a falta de contetdos voltados ao uso das
tecnologias representa um déficit signficativo na formagdo académica dos
professores licenciados.

Charlot e Silva (2010) expdem a probleméatica do professor nos dias atuais
onde a tecnologia e as informacdes séo veiculadas com recursos de imagens,

videos e sons, onde o professor luta pela adaptagéo a esse periodo.

[...] torna-se cada vez mais indispensavel o professor de saber, ou
seja, aquele docente que consegue ensinar como procurar e ligar
informacgdes para produzir sentido, para entender o mundo, a vida, as
nossas relagbes com os demais e conosco mesmo. Portanto, o
problema fundamental € saber se as universidades do século XXI
conseguirdo formar tal professor de saber (CHARLOT; SILVA, 2010,
p. 55).

Temos uma academia que na formacéo dos professores licenciados, observa-
se a falta de disciplinas e professores que trabalharam as novidades tecnoldgicas na
graduacéo, ficando os profissionais sem uma perspectiva voltada ao uso das TICs,
em suas praticas docentes futuras.

No prognostico de falta de busca de qualificacdo dos professores, e
treinamentos oferecidos pelos 6rgaos governamentais, em periodos prolongados,
dentro de uma realidade das tecnologias digitais que estdo em constante mudangas
e a cada dia surgem novidades, os professores acabam ficando desatualizados em
relac@o as novidades tecnoldgicas.

Esta falta de familiaridade dos professores com as tecnologias digitais, em
sua formacdo, e na formacao docente, leva a uma grave estatistica de professores
gue né&o tiveram uma referencia voltada ao uso das tecnologias na licenciatura e
acarreta uma falta de referencia para a sua atuacéo profissional nas escolas e na

pratica docente.
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Os dados referentes a poés-graduacdo, com a predominancia somente de
especialistas, leva também a uma anélise da necessidade da formagédo de mestres e
doutores no quadro dos professores da educacéo bésica.
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6. CONCLUSAO

A apropriagdo das tecnologias educacionais e os recursos didaticos presentes
na atualidade oferecem ao professor do século XXI, uma variedade de recursos que
podem enriquecer suas aulas e a possibilidade de uma aproximacao
didatico/pedagogica com a realidade vivenciada pelos jovens, onde a presenca da
comunicacéo digital esta enraizada desde seu nascimento e no seu convivio social.

O professor inserido dentro de uma realidade de mudancas rapidas e uma
comunicagdo nao mais linear e voltada a variadas alternativas oferecidas pelas
tecnologias digitais precisa adotar o uso das midias, redes sociais e Internet a sua
pratica docente, contribuindo assim para aulas serem mais dindmicas e interativas,
uma vez que as possibilidades sao infinitas quando exploradas de maneira mais
aprofundada e presente em sua préaxis pedagogica.

Dentro dos pressupostos teéricos e das tendéncias da presenca cada vez
maior do uso das tecnologias digitais no cotidiano escolar, analisamos o perfil dos
professores pesquisados e qual a sua relagdo com as TICs.

O uso da ferramenta de pesquisa trouxe uma visao mais delineada do perfil
do professor da educacdo basica, e como o uso da tecnologia digital, Internet e o
dominio da tecnologia da informagdo e comunicacdo, estd presente no contexto
metodologico dos professores.

Conclui-se que a relacdo do professor com os recursos disponiveis pelas
redes sociais, blogs e imagens (animag¢des) ainda é discreta, tendo uma participacao
um pouco melhor no uso de filmes. Dentro de uma realidade social relacionada a
tecnologia, vivenciamos mudancas rapidas em todos 0s campos, por isso €
necessario que os professores incorporem a tecnologia digital e se apropriem dos
conteudos oferecidos, na rede de computadores, Internet e na busca de alternativas
didético/pedagogicas voltadas a realidade dos alunos e da sociedade
contemporanea.

A utilizacdo de recursos de midias digitais € apontada como uma ferramenta
didatica que deve ser mais explorada, no entanto ha pouca adeséo dos professores
ao uso destes recursos, demonstrando a necessidade de uma mudanca de postura
desses profissionais, pois os mesmos lidam com jovens que vivem conectados a

Internet.



84

A relagdo dos professores com a tecnologia da informacdo ainda € muito
restrita a uma pratica aleatéria, com um nivel de conhecimento muito limitado em
relacdo aos computadores e midias digitais. H4 necessidade de investimentos mais
focados em uma qualificagdo destes profissionais.

Os treinamentos oferecidos pelos 6rgdos governamentais como a SEED-PR,
e Nucleos Regionais de Educacdo ndo qualificam os professores para o uso na sua
pratica cotidiana. Os treinamentos relacionados as TICs, para que sejam
colaborativas a formacédo do professor tem que abordar a temética das tecnologias
como pratica pedagdgica, e ser continuo, pois vivenciamos constantemente
novidades sendo langadas na Internet e nos aplicativos para celulares.

Os professores tem conhecimento que os alunos fazem uso frequente das
TICs e que ficam conectados a Internet e redes sociais por longos periodos, mas
sabem que as informagOes acessadas pelos alunos sé&o superficiais e que essa
fonte de conhecimento deve ser mais bem explorada.

A Internet e as redes sociais sdo recursos que podem ser mais explorados se
o professor atuar como um mediador desses conhecimentos. A velocidade com que
as informac6es veiculam pela Internet, requer também uma atualizacdo constante do
professor, novidades e novas descobertas cientificas sao publicadas e o professor
necessita estar atualizado constantemente.

Conclui-se que as politicas governamentais tem um foco voltado ao uso das
tecnologias, mas pelo que foi pesquisado, observa-se que nao existe um
planejamento na formacéo continuada dos professores, com uma qualificacdo
direcionada para o uso das TICs na praxis pedagodgica. As paginas eletrbnicas do
MEC, SEED-PR e dos Nucleos Regionais de Educacgdo disponibilizam materiais
didaticos para os professores, mas ndo vinculam a um uso mais continuo e
exploratorio destes recursos. Os professores conhecem os recursos disponibilizados
pelos 6rgdos governamentais, porém ndo adotam em sua rotina a utilizacdo desses
recursos.

Os Parametros Curriculares e as Diretrizes Curriculares da Educagéo citam
gue o uso da tecnologia deve ser incorporado pelo professor a sua didatica, e os
DCNs do estado do Parana preconizam o uso das tecnologias, tendo o professor em
sua autonomia docente, criar mecanismos de utilizagdo das TICs, em sua rotina de

sala de aula.
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Observa-se uma estrutura de uso da Internet ainda com baixa velocidade nos
estabelecimentos de ensino, o que na andlise deste trabalho demonstra um
desestimulo ao uso destas tecnologias na pratica docente. Nao é somente
disponibilizar equipamentos, mas estes precisam estar dentro de um padrdo minimo
para uma utilizacao satisfatoria.

Em uma andlise global observamos que necessitamos de uma maior
qualificacdo na graduacdo e atualizacdes didatico/pedagdgicas mais efetivas, e
voltadas ao uso das TICs, na pratica docente, para que o professor ndo fique
ultrapassado as tendéncias do uso cada vez mais aprofundado das tecnologias
digitais no nosso periodo atual.

Vivemos em um mundo em que as comunicacdes estdo em processo de
mudancas constantes, com uma geracao de jovens conectados que necessitam de
professores que sejam condutores da busca de conhecimentos e uso mais
abrangente das tecnologias na pratica docente, permitindo assim, que essa
ferramenta tecnoldgica alavanque o ensino aprendizagem das diferentes disciplinas
e também propicie uma conduta docente interdisciplinar.

Em um periodo onde as informacdes estdo disponibilizadas pela Internet de
forma tdo rapida e dindmica, e com uma comunicacdo entre as pessoas tao
instantanea, cabe ao professor diante destas tecnologias, ser o mediador do saber e
conduzir as informagdes em conhecimento, guiando os alunos a um aprendizado
mais aprofundado, usando os recursos das tecnologias como ferramenta de apoio
pedagdgico.

Na conclusao final deste trabalho confirmamos que as tecnologias digitais e
Internet sdo ferramentas a serem mais e melhores exploradas pelos professores, e
incorporadas a sua pratica docente, pois de acordo com 0s pressupostos tedricos
pesquisados, tém-se, nas midias digitais, redes sociais e Internet, um vasto campo
de possibilidades de enriqguecimento da docéncia e da relagdo dos professores e
alunos, associados a uma pratica interdisciplinar que pode ser facilitada pelo uso da
tecnologia. Os professores tem como melhorar a qualidade do ensino com o uso
mais rotineiro das midias digitais, Internet, TICS, Blogs e os softwares como uma
ferramenta coadjuvante na sua praxis pedagdgica.

Espera-se que este trabalho ofereca contribuicbes a formagdo e a pratica
docente, subsidiando novas pesquisas que possibilite aos professores e
pesquisadores uma Vvisdo abrangente sobre a tecnologia digital como uma
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ferramenta didatico/pedagdgica de auxilio para aulas mais dindmicas e interativas e
dentro dos principios da interdisciplinaridade, contribuindo assim, no contexto social
e na qualidade da formacédo docente interdisciplinar.
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APENDICE |

PESQUISA: USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS PELOS PROFESSORES DO
NUCLEO REGIONAL DE EDUCACAO DE PARANAVAI.

Andlise sobre o0 uso das tecnologias digitais pelos professores em sua pratica
educacional, para coleta de dados para a dissertacdo de Mestrado em Ensino:
Formacdo Docente Interdisciplinar - UNESPAR/Campus Paranavai, do mestrando
Divaldo de Stefani sob a orientacao da Profé. Dr2 Marilene Yamamoto Pires.

*Obrigatorio

01- Disciplina em Que Atua *
Se atuar em mais de uma disciplina selecione aquela em que ministrar maior nimero
de aulas.

FiSICA
QUIMICA
BIOLOGIA
CIENCIAS
MATEMATICA
GEOGRAFIA
HISTORIA
PORTUGUES
INGLES
FILOSOFIA
EDUCACAO FiSICA
SOCIOLOGIA
OUTRAS

02- Assinale a escola em que leciona *
Caso atue em mais de um estabelecimento, assinale a escola em que possuir maior
namero de aulas.




03- Tempo de Atuacdo no Magistério *

menos de 1 ano
01 a 03 anos
04 a 05 anos
06 a 10 anos
11 a 15 anos
15a 20 anos

mais de 20 anos

04- Como é o seu conhecimento em relacdo ao uso de Computadores e
Internet *

Quase Nenhum
Pouco Conhecimento
Basico

Bom

Otimo

05- Acredita que os recursos da tecnologia digital colaboram em seu trabalho
pedago6gico? *

Considere recursos de tecnologia digital: computador, internet, tablets.

. @® Nao tem Influéncia na préatica de sala de aula

. @ Ajuda Pouco

. @® Ajuda Bastante

. @® Ajuda Muito

. ® Acredito que auxiliaria, mas néo utilizo por falta de habilidade com os

recursos.



06- Utiliza os recursos de multimidia em tecnologia digital como animacdes
(gifs animados)? *

Assinale em uma escala de ( 0= nunca; 1=raramente; 2=bastante; 3=quase sempre)
o 1 2 3

Animacoes (gifs animados) @ ® @& @

07- Utiliza Recortes de filmes ou filmes completos em suas aulas? *

Assinale em uma escala de ( 0= nunca; 1=raramente; 2=bastante; 3=quase sempre)
o 1 2 3

Recortes de filmes ou filmes completos # @& & @&

08- Utiliza " blogs" ou atividades online de interagcdo com os alunos em suas
aulas? *
Assinale em uma escala de ( 0= ; nunca l=raramente; 2=bastante; 3=quase sempre)

O 1 2 3

Blogs ou atividades online de interacdo comalunos ® @® @& @

09- Uso dos recursos (Google earth, Google street view, Museus virtuais) *
Assinale em uma escala de ( 0= nunca; 1=raramente; 2=bastante; 3=quase sempre)

Uso dos recursos (Google earth, Google street view, Museus ® & o ®
virtuais)



10- Utiliza recursos de jogos de computador, software de desafios, jogos de
apoio pedagégico? *

Assinale em uma escala de ( 0= nunca; 1=raramente; 2=bastante; 3=quase sempre)
o 1 2 3

recursos de jogos de computador, software de desafios, jogos # ® @& @

11- Conhece os recursos multimidia oferecidos pelos "Sites" da SEED e
MEC? *
(Sobre os recursos de animagfes: audio, videos, gifs animados, imagens,
disponibilizados nos sites oficiais).

. ® SIM

. ® NAO

12- Como vocé acredita que seja o conhecimento dos seus alunos em relagéo
ao uso das Tecnologias Digitais? *

Dé sua opinido sobre seus alunos e o uso das tecnologias: internet, blogs, tablets,
programas para celulares e tablets. Se necessério assinale mais de uma resposta.

Os alunos utilizam mais que os professores
Possuem pouco conhecimento

Possuem muito conhecimento, mas ndo sabem aproveitar

[ ]
] 1 0 O

Usam quase sempre, vivem conectados

13- Utiliza Software (programas de computador) em sua rotina de sala de
aula? *

(Uso de programas de computador, tablets ou celulares) como ferramenta
pedagdgica.

. ® Nunca
As vezes

Quase Sempre

Sempre (Faz parte de minha préatica docente)



14- A escola e a SEED oferecem estrutura para uso das Tecnologias Digitais? *
Considere estrutura: computadores para professores e alunos, e internet com
acesso satisfatorio.

Existe, mas funciona mal

N&o existe estrutura adequada, a Internet € muito lenta
Boa estrutura de uso

Otima Estrutura para uso

15- A SEED, NRE ou MEC ofereceram treinamentos ou atualizagcbes sobre
temas de uso de tecnologia digitais (Internet, Computador, Tablets, Recursos
Multimidia)? *

N&o,
Sim, mas néo ofereceu qualificacao
Sim, ha mais de 1 ano

Sim, ofereceu mas nao tive interesse

16-Em relacdo a Tecnologia Digital em sua formacdo Académica *

N&o ocorreu em nenhuma disciplina
Foi desenvolvida superficialmente
Apenas uma disciplina desenvolveu as tecnologias digitais

Foi um tema muito bem abordado no curso

17-Acredita que as Tecnologias Digitais colaboram com a pratica pedagdégica
Interdisciplinar? *

N&o acredito

N&o faz nenhuma diferenca em minha pratica interdisciplinar
Sim, ajuda como ferramenta de apoio

Sim, ajuda muito na pratica interdisciplinar

E essencial na pratica Interdisciplinar



18-Quanto a sua formacao
(Formacgéo pés-académica. Caso necessario, assinale mais de uma opc¢ao)

1 0O 0O 0 O

S6 realizo os cursos oferecidos pela SEED para a Progressao Docente
Tenho Especializacao

Tenho Especializacao e Mestrado

Tenho Mestrado

Tenho Doutorado

19- Quanto a facilidade de acesso as redes sociais pelos alunos. *
Coloque sua opinido sobre o uso das "Redes Sociais" como ferramenta didatica.

20-Quanto a velocidade que as informac¢des veiculam "quase em tempo real

Nao oferece nenhuma vantagem para o aprendizado dos alunos
Pode ser utilizada como um recurso para o ensino-aprendizagem
E uma ferramenta didatica que utilizo em minhas aulas

N&o utilizo por ndo observar vantagens nas minhas aulas

na Internet *
Dé sua opinido sobre a capacidade de disseminacéo das informacdes pela Internet

N&o vejo vantagens

E um recurso a ser explorado

Faz parte de minhas aulas, como fonte de pesquisas

Prefiro ndo opinar, por falta de conhecimento sobre o assunto
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OFICIO DE SOLICITACAO DE AUTORIZACAO AO NRE-PARANAVA|

=

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PARANA @
Campus Paranavai

PARANA

Paranavai, 9 de outubro de 2014.

Prezada Senhora,

Pelo presente apresentamos a Vossa Senhoria o mestrando Divaldo de Stefani, regularmente
matriculado no Mestrado em Ensino: Formagdo Docente Interdisciplinar desta IES que esta pesquisando

sobre o uso das Tecnologias Digitais pelos Professores do Nucleo Regional de Educacdo de Paranavai.

Sendo assim, solicitamos a Vossa Senhoria os valorosos préstimos no sentido de
autorizar o referido mestrando a desenvolver sua pesquisa nos estabelecimentos de Ensino do
NRE de Paranavai sobre o referido tema.

Colocamo-nos a sua disposi¢io para eventuais esclarecimentos através dos telefones
44 3422-2444 ou 44 84090939, ou ainda através do e-mail mmypires@hotmail.com.

Sendo o que tinhamos para 0 momento, antecipadamente agradecemos.

Atenciosamente.

Prof2. Dra. Marilene Mieko Yamamoto Pires

Professora do Mestrado em Ensino: Formagdo Docente Interdisciplinar

lima. Sra.
Rosana Mulbarach De Lara
DD. Chefe do Nicleo Regional de Educagdo de Paranavai

PARANAVAI - PR



ANEXOS
ANEXO |

COPIA DE E-MAIL ENVIADOS PELO NRE-PARANAVAI AOS
ESTABELECIMENTOS E PROFESSORES COM LINK DE ACESSO.

o (0 i

)| http://mail.uol.combr/main%sc=Tcchdb3031671 P v @ He_:@ UOL Mail - Entrada (8321 .. ‘ ‘ H‘» {::
Contas ~ adcionarfediar o vors fsta [pagina ) ohiior Proxmaz
(& divaldostefani 7
i ER&spunde{ [{!R&spuﬂderalodos E Encaminhar EApagal QSpam Mais aces... ¥
&, Entrada (6321 N ) ) .
(621 o & PESQUISA: Uso das Tecnologias Digitais pelos Professores do Nicleo Regional de Educagdo de Parana... Esconder celales

& Enviados De: piseleadriano@seed.pr.gov.br &
£ Rascunhos {130} Para: desfinatarios nao divulgados
Lixeira {1} - - esvaziar Capia:
i Quarentena (98) Copia
(7] Busca répida oeulta:

E] Nio Lides Assunto: PESQUISA: Uso das Tecnologias Digitais pelos Professores do Nicleo RegionaldeEdunapéo de Parana...

- - 21020140897

I Destacados Data: &1
I Pastes - ciareditar
BATE-PAPO "
COM CAMERA @ Bom dia Prezados(as) Diretores(as) e Equipes Pedagdgicas

CONVErsar com

4] Contatos
& Antispam

-]
=

Calendério

§ Fitros

4 Configuraces
&, VideoMel
P4 Tire suas dividas

Aoesse seu e-mail da celular
m.ual.com.br

0 professor Divaldo de Stefani esta realizando seu Mestrado em Ensino: Formagdo Docente Interdisciplinar - UNESPAR/Campus Paranavai e solicitou-se que
repassasemos o questiondrio no link anexo para coleta de dados para sua dissertacdo.

0 foco da coleta de dados € a utilizado das Tecnologias digitais em sala de aula.

Desta forma, pedimos que repassem este questiondrio aos professores & pecam que preencham até o dia 10/11.

0 questiondrio conta com 20 questdes de mltipla escolha.

Desde ja agradecemos a atenggo no atendimento desta solicitagio e colocamo-nos a disposicdo para esclarecimentos.

Andlise sobre o uso das tecnologias digitais pelos professores em sua pratica educacional, para coleta de dados para a dissertacdo de Mestrado em Ensino:
Formagdo Docente Interdisciplinar - UNESPAR/Campus Paranavai, do mestrando Divaldo de Stefani sob a orientacdo da Prof2, Drd Marilene Yamamoto Pires.

Vocé € convidado a preencher o formulério PESQUISA: Uso das Tecnologias Digitais pelos Professores do Nicleo Regional de Educacdo de
Paranavai.. Para preencher, va a:

Aft,

Gisele Adriano
Técnica Pedagégica
NRE Paranavai

GVT-BCAD
Acesso d Intemet

10:4 F

s

)

IE]

IE




ANEXO Il

Paginas que disponibilizam materiais didaticos e Museus Virtuais
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